Sistema haseado no original 8-hbit dungeon adaptado e traduzido

o 11800 Alves

8-bit Dungeon

Usar este suplemento junto ao “8 hits dungeon Regras Basicas”.




CLASSES DE PERSONAGENS

Classe HP ATO FUGH RAC HAB ES5P
Soldado 10 1d12 1d8 1d4 Saque rapido
Pirata espacial b 1d4 1d12 1d8 Esquiva
Droid b 1d8 1d4 1d10 Couraca
Mecanico | 16 1d10 1d8 Medico
Mercenario 8 1d10 1d6 1d4 Intimidar
Jedi 8 1d12 1d6 1d4 A forca
Cacador 12 1d10 1d4 1d6 Sniper
Capanga 4 1d4 1d8 1d10 Holograma
Habilidade Dado Descricao
Saque Rapido 16 | Ataca 2x
Detonador Termal 1da Uma homha gue se lancada explode afetando na area causando
1020 de dano a todos os monstros.
Holograma 1d8 Durante o turno do monstro vocé atrai o atague para voceé 1% e
nao recebe o dano
Sniper 1d8 Programado para matar, role 2% o dado de ataque e fique com o
resultado maior.
Ambidestro 1d6 Vocé ataca usando o dado de ataque normal + o dado desta
hahilidade especial.
A forca 1d8 Escolha um dos efeitos durante o seu turno:
{somente Jedis) Cura 1d4 todo o grupo;
Causa 1de de dano em 1d4 monstros;
Empurra um monstro para nio atacar no proximo turno;
Couraca 1d8 Reduz metade do dano sofrido.
Esconder-se 1d6 Na sua vez, sai do combhate e no proximo turno ao retornar causa
0 dobro de dano.
Contra-atague 1d10 | Ataca +1 vez durante o dano sofrido por um monstro.
Esquiva 1d6 Evita o dano.
Defesa 1d8 Do dano sofrido, absorve 1d4
Atague miltiplo 1de | Ataca +1d4x
Medico 1d6 Cura 1d6 de HP um aliado ou a si mesmo.
Intimidar 1d6 Faz 1d4 monstros nio atacarem na praxima rodada
inutilizar 1da Escolha um alvo para nao atacar durante todo o combate. Nao

funciona contra chefies.




TIPOS DE MONSTROS

Nv Dif Tipo de Monstros HP | ATO

jawas, criaturas do planeta, Droids R2..., bandidos comuns,

o 4 1
Capangas, alienigenas locais

Pang J 8 1d4
Chefes de hando, contrabandistas 16 4
Soldados, Storm Troopers, Generais, lideres - e

Soldados de elite, generais storm troopers, generais do
imperio, Ciborgues, Droides de Combate, Jedi padawan, Siths | 24 108
padawan

Criaturas colossais, inimigos lendarios, querreiros

experientes, lideres de faccies 32 | 1dio

Lorde Jedi, Lorde Sith, imperadores a0 | 1d12

PADRAO DE ATAQUE

Padrao de atague e a forma que 0s monstros irdo atacar de

forma ordenada, sempre serd apos o jogador. 0s monstros que

atacarem sequirdo os sequintes padries:

CRESCENTE: D monstro & mais covarde e ataca quem esta com menor HP na sua rodada;
DECRESCENTE: O monstro gosta de desafios e ataca quem esta com mais HP na sua
rodada;

GRUPO: Monstros com este padrio geralmente nio estio sozinhos e atacam todos o
mesmao alvo até que ele morra.

Eles focam o gque tem mais HP.

PONTOS DE MONSTROS (MP)

ABATEA: Monstros com essa habilidade vao usa-la sempre no seu primeiro turno e
quantas vezes tiverem. Esta habilidade causa +1 ponto de dano no alvo.

A FORCA Monstros com esses pontos geralmente sédo jedis ou siths. Eles usardo um ou
mais opcies de habilidades da descricéo;

PDOER DE FOGO: Monstros com esse poder causam mais 0 mesmo valor de MP de dano
no alvo atingido em cada turno durante a luta. O efeito sd acaha caso o alvo seja curado
ou 0 mesmo caia morto.

EXPLOSIYO: Essa habilidade causa o dano em todo o grupo de herdis.

ENXAME: Essa hahilidade causa o mesmo valor de dano sofrido na sua proxima rodada.
Geralmente monstros com esta hahilidade néo atacam a menos que sofram dano.




MONSTROS

NV Nome HP Dano Padrao MP
1 Jawas 2 1 Grupo 1Enxame
1
Criaturas do planeta 4 1 Grupo Elu1 PEI?;';;I e
1
Bandidos nimades 4 3 Grupo 11Ethxair:rl‘3
1
[:apaensgpaaséigggatas 8 1d4 Crescente 1 Poder de Fogo
1
Droids 1 1d4 Decrescente 1 Explosivo
2
Storm Trooper 16 1de | Decrescente : EHT?:;ET:‘B
2
Lider d'; mgg" ou de 16 1de | Decrescente 25;1?}?;?::;"
2
Capitao Stor Trooper 16 1d6 Crescente 2 Explosivo
2
Droids de Combate 16 1d6 Decrescente 1 IJuEd};I:'l?isei:"l;]gn o]
? derd =
Comandantes 16 1d6 Decrescente | 2 P'i EEnrxa?nI;ugu @
3
Generais de elite 24 1d8 Crescente 121?;1?;?5 0 g
3
Jedi padawan 24 1d6 Decrescente (l:rr?pfll]:r?;r‘)
3 1A Forca !
Sith Padawan 24 1d8 Crescente (1d6 dano em
1d4 herdis) @




Droids de Combate .
de Elite 24 1d8 Decrescente 3 Explosivo
Criaturas colossais 32 1d10 | Decrescente 4 Ahater
. . 2 ahater
Inimigos Lendarios 32 1d10 | Decrescente 2 poder de fogo ‘ﬁ
. " 2 Rbater
legr;tgﬁ;?‘ggau, 32 1d10 Grupo 2 poder de fogo
1Enxame
5 A forca b
Lorde Jedi a0 1d12 Grupo {2 dano 3
curar)
1 Abater ;
A forca
Lord Sith 40 1d12 | Decrescente {2 cura 2
Empurrar)
2 Enxame
5 A forca
(todas
Imperadores 44 1d12 | Decrescente habilidades)
3 Enxame

O CARA DA AVENTURA 2D6

TIPO 1D6 CLASSE
1 HUMANOIDE 1 CACADOR
2  DROID 2  CONTRABANDISTA
3 IMPERIO 3 NOBRE
4  REBELDES 4 COMERCIANTE
5  CRIATURA 5  ESCRAVO
6  HUMANO 6  SOLDADO

RECOMPENSA DE CONCLUSAO: 1D4 + 1D6
+1D10 + 1D12 DE CREDITOS + 1

EQUIPAMENTO
1dé TIPO
ROUBAR/ COLETAR
INFILTRAR/ INVADIR
IR ATE...

MATAR/ DESTRUIR

a U A W N R

TRANCAR/PRENDER

SERVICOS

TIPO CREDITOS
DESCANSO 10 P/ NIVEL
CAPSULA DE 50 P/ NIVEL
RECUPERAGAO

EFEITO

RE-ROLATODOS OS DADODS DE
ATRIBUTOS E RECUPERA TODO HP

DO GRUPO.

REVIVE ALIADOS MORTOS.

v EQUIPAMENTO HABILIDADE
up SORTEIE O EFEITO DE BONUS

12 HABILIDADE

NV1  +1 EQUIPAMENTO
300 NV2  +2 EQUIPAMENTO
900 NV3  +3 EQUIPAMENTO
2.700 NV4  +4 EQUIPAMENTO

24300 NV5 +5 EQUIPAMENTO

22 HABILIDADE

32 HABILIDADE

42 HABILIDADE

52 HABILIDADE

ESCOLTAR / TRANSPORTAR




PLANETAS E TERRENOS DA
GALAXIA 1D12

=

DESABITADO
ESPACO-PORTO
COLONIA DO IMPERIO
BASE ESPACIAL
FLORESTAL
PANTANOSO
MONTANHOSO

DESERTICO

© 0 N O O b~ W N

LUA/ SATELITE
10 DESTRUIDO
11 TROPICAL

12 GLACIAL

1D1

SALAS
2

1D4 ANDARES

1D4 SUB-TERRANEOS

ENCONTROS 1D6

1 VAZIA

MONSTRO

B WN

5 ARMADILHA
6 ENIGMA

TESOUROS ENCONTRADOS EM
SALAS SECRETAS 1D6

1 KIT MEDICO +1D6 HP
2 1D20 CREDITOS
3 EQUIPAMENTO

CARONA DE VOLTA A
ULTIMO ESPACO-PORTO

5 1D12 CREDITOS

6 VAZIO




