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REGRAS

Estas séo as regras do sistema Dominus.

Regra 1: Preparacéo

Para comecar, escolha (ou role) um Arquétipo na tabela e dé um nome para
seu personagem.

Depois role um dado trés vezes na tabela de Trama.

Regra 2: Historia

Para comecar a sua histéria, escolha (ou role) um Lugar na tabela de Cenas.
Sempre que entrar

em uma Cena, role um dado. Se cair 3 ou menos, adicione um Personagem. Se
cair 4 ou mais,

adicione um Evento. Vocé pode i r para uma nova cena se achar apropriado (e
tenha resolvido

gualquer conflito aparente).

Regra 3: Desafio

Sempre que seu personagem tentar fazer algo que possa dar errado, vocé tem
um Desafio: role

um dado. Se tirar 4 ou mais, vocé conseguiu vencé-lo. Se houver algo nesta
situacdo que | he dé

vantagem nesse Desafio, role 2 dados e escolha o maior. Caso algo lhe dé
desvantagem, role 2

dados e escolha o menor.

Regra 4: Dilema

Sempre que tiver uma dulvida cuja resposta ndo seja 6bvia, determine duas
opcdes possiveis (sim

ou ndo, esquerda ou direita, acontece A ou acontece B etc) e role um dado. Se
cair 3 ou menos é

a primeira opcao, e se cair 4 ou mais é a segunda op¢éo.

Regra 5: Banco de Ideias

Sempre que precisar elaborar melhor um Lugar, Personagem ou Evento, role
no Banco de Ideias e

interprete o resultado de acordo com o Cenario.

Regra X: Especial
O Cenario pode ter regras especiais e Unicas dele.

Esta obra foi criada pelo coletivo “Iniciativa Dominus” e esta licenciada com uma
Licenca Creative Commons Atribuicdo 4.0 Internacional.

Titulo

imagem

Um jogo

DOMINUS

O RPG sem mestre para i-:n:n:n |,',:||i-:,|n‘.

Criador:




