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Sobre Diablo

Diablo € um jogo eletrdnico distribuido e desenwolvido pela Blizzard Entertainment. Atualmente foram [ancados S tftulos do
game (Diablo 1 a 3. Hellfire & The Reaper Souls) todos fazendo [igacdo na trama entre eles. Trata-se de um mundo de

fantasia medieval ficticio chamado Santuario. Cuando as unides entre Anjos e Demdnios criaram seres poderosos

chamados nefalem . o argui-demdnio Lilith procurou criar essas criaturas como SeUus Seruos e gouvernar o Santudrio, [evando
ao seu banimento e 3 destruicdo da mator parte do nefalem. Cuando Lilith retornou, um fazendeiro chamado Uldyssian-ul-
Diomed a impediv de destruir os cultos de Inarius e Lilith, sacrificando-se para proteger o mundo.

Em uma tentativa de impedir que os Lordes dos Infernos Ardentes dominassem o Santudrio, o Arcanjo Turael capturou os
trés principais males: Mephisto, Senhor do Odio; Baal, Senhor da Oestruizdo, e Diablo, senhor do terror. Os principais
males permaneceram presos até que Diablo, através de contatos com mortais gue viviam na cidade acima dele (Tristram),
comecol a trazer [acaios do Inferto para o Santudrio. Enquanto um herdl conseguiv mata-Io. o herdi [ogo se transformou
EM um hovo corpo hospedeiro para a alma de Diablo. Com Diablo se preparando para [ibertar seus irmaos, um bando de
herdis foi atrds dele, conseguindo matar todos os trés males principais. Mo processo. a Worldstone, projetada para manter
0 Santudrio escondido do Alto Céu e do Inferno Ardente, foi destruida

Eventualmente, Disblo alcancou a ressurreicdo mais uma uvez, desta uvez no corpo de sua filha Através do subterfogio, ele
consegue abter as almas de todos os males principais. Contendo aguelas almas dentro de si mesmo, Diablo comeca a atacar
05 Altos Céus e quase as destrdl antes que um novo herdi o mate e o bane novamente.

Ourante a saga do Diablo 1. wocé joga com 3 personagens, guerreiro, mago & uma ladra. E vocE wai completando missdes e
descendo para um dungeon gue foi aberto abaixo da catedral de Tristram. La acreditam que ha um portal do inferno onde
demdnios estdo emergindo e atacando todo o reino. Os poucos habitantes gque restaram ficam no que sobrou da cidade de

Tristram. Eles dardo missdes aos herdis e no final do 13° andar os herdis poderao enfrentar Diablo e por fim uencer o

jogo, por enguanto..

Diablo 2 j& se passa alguns anos apds o guerreiro ter enfrentado o Diablo e vencido. Porém a pedra das almas gue

aprisiona o Diablo tomou controle do guerreiro.

Agora Oiablo resolue [ibertar seus irmdos, Mephisto e Baal E nouos herdis se juntam para tentar impedi-Io. Sao elas o
Mecromante, Paladino, Amazona, Barbaro e o Oruida. Eles agora ao plongo do reino de Santudrio devem impedic Oiablo e

sesu irmdos do mal

E por fim, Diablo 3 o0s anjos guerreiam no céu em prd extincdo da raga humana, Turael o Onico que ficou ao [ado dos
humanos e foi expulso do paraiso em forma de estrela cadente junto com a pedra das almas (onde Diblo havia sido

aprisionado no jogo anterior.

Os herdis Demon Hunter, Barbaro, Monge, Feiticeiro e necormante se juntam para localizar a pedra das almas. aprisionar
novamente Dfablo e por fim nos seus planos de Ascencdo aos céus e tomada do paraiso. O gue nao sera tdo facil 33 gue

Diablo agora conta com 2 males superiores a seu favor: Belial e Azmodan.
Passe por Mova Tristam refeita, Caldeon, o forte da uvigilia e até mesmo o paraiso e por fim enfrente Diablo.

Se desejar poderd se aventurar no Reaper Souls. Aqui Malthael rouba a pedra das almas e quer ele mesmo dar fim na

raca humana. E nossos herdis se juntam desta wez acabar com o anjo da morte gue ataca a cidade de Espéria.
Como pode ver cada jogo possuf uma parte distinta do jogo e uma coligacdo na trama como um todo.

Locé pode optar por jogar na sequéncia ou jogar de forma aleatdria mesclando todos os jogos em um. Fica o seu critério,

0 importante é se divertir!



https://en.wikipedia.org/wiki/Diablo_(series)#Nephalem_(Humans)
https://en.wikipedia.org/wiki/Diablo_(series)#Nephalem_(Humans)

Classes de personagens

Classe HP ATQ FUGA RAC HAB ESP
Guerreiro 1A 1di2 142 104 Heroismo
Oemon Hunter G 104 1d12 1d3 Atague multiplo
Hago G 104 1d6 1d12 Magia Elemental
FHecromante H 1d6 1d16 142 Irnvocar Mortos Uiuvos
Paladino 1A 1d6 1d4 1ds8 Cura
Hmazona a 1d1A 1d6 1d4 Grito de Guerra
Barbarn =] 1d12 1d6 1d4 Berserker
HMonge 12 1d1E 1d4 1d6 Punho Divino
Oruida =] 1d6 104 1diz Inuocar Animais
Feiticeiro 4 1d4 1d38 1d1E Magia Seluagem
Ladino 4 1d6 1d3 1d1E Ladinagem
Eru=n ] 1d4 1d6 1diz Inuocar deminios
Cruzado 16 1d16 1d4 1d6 Bencan Akarat
Habilidades Especiais
Habilidade Dado Descricao Classe Favorecida
HEPDfSITIEI 1d6 Mo seu turno. Role +1 dado gerando um dano extra GR PL. MOM
Ladin aA0Em 1d= Usa-se uma vez por combate e sd pdoe ser usada no inicio do combate. OEMOM
Te deixa inuisiuel, nenhum monstro pode te acertar, vocE se reuela
quando quiser, porém sSe atacar ird se reuvelar e di dano dobrado. HJINTER
M agi a Elemental 1d12 Fole 1d5 para acertar a quantidade de monstros e +1d5 para o dano em MG MC OR
cada um_deles. ) )
Thuocar Mortos Uiuos 1d6 Inuoca 1 morto wivo por ponto de Hab Esp. Eles atacam sozinhos de NECROMANTE
forma decrescente e possuem 1 HP. Sd poderd criar 1 morto uivo por
turno e ele trd atacar no proximo turno. (quem tem esta habilidade ndo
pode ser curado por magia diving ou de cura, porém [eva S@x de dano
de glguer morto uivo). Ouando for atacado o morto uivo receberd o dano.
Cura Diving 1d4 Recupera 1d1@ HP aliado ou por -2 pontos de HAB ESP. destrdi 1d6 PL MG OR
mortos vivos, esqueletos e zumbis. ) )
Grito de Guerra 1gy | % no abanue de todo o seu grupo GR. BB. PL
Berserker 1dg | A += ATE PL. BBE. GR
I:'Llr'lhl:l DiUiﬂD 1E|E Fole 2 dados de ATO e escolha o de resultado maior durante toda a MDI"IQE
luta.
IHUDCBF Hnimais 1E|E Invoca 1 animal por combate, Ele terd Y4 HP e atacard de forma DFUij-EI MG
Crescente (1d6 de ATEY. )
MEII;IiEI Salu agem 1d12 Por -2pts uocé opta por usar qulger magia Elemental, cura, inuocar ou MG MC OR
Mortos uivos. Ou por -1 pt vocE pode dar 1d5 de dano. ) )
Derrubar 104 Derruba o monstro e ele ndo podera atacar no prdximo torno. Sd o podera GR EE OH
derrubar Uma UEZ O mOnstro. ) : )
O
Atague miltiplo 1y | Fbaca = Todos menos
magos
Prouacar 1d6 Faz com que o inimigo wolte o atagque para uocé GREE.PL
Pulo 1d5 Salta durante o seu turno (wocg ndo ataca) o monstro também ndo te OH EE




acerta, ho prdsimo turno vocgé ataca com dano dobrado.

Ocultar-sa 1d4 Assim como [adinagem, porém pode se ocultar no meio do combate 2k OH
Contra at anue 1dY Loce pode optar por gastar -1pt toda wez que for atingido e contra- todos
atacar.
THunCar demﬁnins 1d1E Inuoca 2 demonios. Eles atacam sozinhos de forma decrescente e possuem NECFDI’I’IEII"ItES%

2 HP. Sd podera criar 2 demonios vivo por turno e ele ird atacar no
prigima turno. (quem tem esta habilidade ndo pode ser curado por magia bruxos, magos
divina ou de cura, porém [eva SEx de dano de qlquer diabo, diabrete ou
demonios). Quando for atacado o dano ird para os demdnios.

EIEI"I; éD de HkEII"EIt 1d5 +1 temporario em todos os atributos durante 1 dungeon I:'Lm CR

TIPOS DE MONSTROS

Nv Dif Tipo de Monstros HP | ATQ
1 Feras, fanaticos do culto, inimigos basicos e fracos. 4 1
n Inimigos comuns, diabretes, inimigos elementais iniciais ou bandidos que g 14

ficam no derredor das cidades.
[= Espectros, espiritos. assassinos. 15 3
Inimigos ja espertos e com conhecimento de batalhas ou demidnios
2 16 1d6
corpulentos
3 Inimigos ja experientes. Deminios generais. Oragdes. = 1d2
4 Sub Generais do inferno a2 1416
5 Diablo e males Supremos (Asmodan, Belial, Baal HiA 1d12

PADRAD DE ATAGUE

Padran de atague € a forma gue os monstros irdo atacar de forma ordenada, sempre serd apos

0 jogador. Os monstros que atacarem seguirdo os seguintes padrdes:

CRESCENTE: O monstro € mais covarde e ataca guem esta com menor HP na sua
rodada;

OECRESCEMTE: O monstro gosta de desafios e ataca guem esta com mais HP na sua
rodada;

GRUPD: Monstros com este padrdo geralmente ndo estao sozinhos e atacam todos o

mesmo alvo até que ele morra. Eles focam o que tem mais HP.

PONTOS DE MONSTROS (MP)

AEATER: Monstros com essa habilidade wao usa-[a sempre no seu primeiro turno e
quantas uwezes tiuverem. Esta habilidade causa +1 ponto de dano noo aluo

MORTO WIVD: Monstros com esses pontos geralmente sao guerreiros que cairam no campo
de batalha e sub influBncia demoniaca eles retornam a wida em busca de winganca. Eles

sdo imunes a atagues comuns por gquantas rodadas gue eles tiverem de MP oo sd sofrem




danos magicos. Esse efeito sd dura o seu MP, depois que acabam eles podem ser feridos

harmalmente.

LEMEMD: Monstros com esse poder causam mais o mesmo ualor de HMP de dano no aluo

atingido em cada turno durante a Iuta. O efeito so acaba caso o aluo seja curado ou o

mesmo caia morto.

EMN#AME: Essa habilidade causa o mesmo valor de dano sofrido na sua proxima rodada.

Geralmente monstros com esta habilidade ndo atacam a menos que sofram dano.

MONSTROS

NU Nome HP | Dano Padrdo MP

1 Aranha 2 1 Grupo 1 Enxame ﬂ

1 LVerme demoniaco Y 1 Grupn 1 Abater %

1 Zumbi Y 3 Grupo Morta uivo %

1 Esqueletos =] 1d4 Oecrescente Morto uivo g
N2z

1 Capetinhas 1 104 Decrescente 1 Abater I,g}

1 Fanatico do culto Y 104 Crescente 1 Abater g

E Gargula 15 1d5 Decrescente £ Abater V

E Cavaleiro da Maorte 16 1d6 Decrescente c Morto wivo }%

E Succubus.~Incubbus 16 1d6 Crescente c Hbater ? 9 3
L]

E Demidnio Gordo 16 1d6 Decrescente c Hbater ﬂ

E f3e demoniaca 15 1d6 Decrescente 2 Leneno e

3 Caprinos 4 1d8 Crescente Z HAbater @

Demdnio Elemental 4 1d6 Oecrescente JAbater. ueneno @




Feras Abissais 24 1d=2 Crescente Abater
Oragolich 4 1038 Decrescente Abater

Demtbnio Gigante J2 | 1di® | Decrescente Abater

Cria das treuas J2 | 1di® | Decrescente Abater

Cria suprema das treuas ac 1d1EA Grupn Abater
Mal mator HA | 1d12 Grupo Abater

Deminio da pedra das almas YA 1d12 Decrescente Abater
Diablo H4 | 1d12 | Decrescente Abater




Cidade

Conseguindo uma aventura na cidade: role Id6 para cada item das 2 tabelas abaixo: (3d6)

Aventura (1d6): Recompensa ao concluir: 1d20x10 de ouro + rolagem tabela tesouros
1: Resgatar algo ou alguém
1 Adria . . .
m Objeto ou item valioso

Decard Cain
GrisWold

Léia m Criatura especifica, vildes

Pessoa comum m Explorar todas as salas do dungeon e matar tudo.
6 Nefalem Algum feitico ou maldigdo em uma area

O cara da Aventura
1d6

Bow N

w

Servicos
Taverna/ 10 por nivel Re-rola os todos atributos da ficha e recupera
Pousada o HP todo
lgreja 50 por nivel Ressuscita personagens mortos

Lops SeRAEY
Custo Lv Up Equipamento Habilidade . - = v T eimines
em Gold (sortear o efeito de bénus) i E E

100 Nivel 1 +1 Equipamento 12 habilidade
300 Nivel 2 +2 Equipamento 22 habilidade
900 Nivel 3 +3 Equipamento 32 habilidade
2.700 Nivel 4 +4 Equipamento 42 habilidade
24.300 Nivel 5 +5 Equipamento 52 habilidade

Mapas e Dungeons

Mapa Santuario 1di2 Dungeons
) 1d8, 1d10 ou 1d12 salas e...

Torre de magos

. 1D4 Andares
2 Cidade
B 1D4 Subterrdneos
3 Forte de vigilia
1D4 Saidas
4 Floresta
s Alojamento de Encontros 1d6
guerreiros 1 Vazia
6 Pantano 5 Monstro
7 Montanhas
3 Monstro
8 Desfiladeiros
4 Monstro
9 Deserto
5 Armadilha
10 Mina
6 Enigma
11 Caverna natural
12 Acampamento
abandonado
Encontros 1d6 Tesouros em qguartos secretos Idé6
1 Nada 1 Cura - recupera de 1d6 HP
2 Monstro 2 1d20 Gold
3 Monstro 3 Equipamento (sorteio)
4 Monstro 4 Pergaminho volta pra cidade
5 Monstro 5 Mana - recupera 1d6 HAB ESP
= Nada 6 1d12 Gold




Personagens

Guerreiro HP /
Nivel:

Mochila & anotagdes:
Hab. Esp: Heroismo

Demon Hunter HP  /
Nivel:

Mochila & anotagodes:

Hab. Esp: Ataque Mdltiplo

ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP ATQ. | Fuga RAC. HAB ESP
DADO 1d12+ 1d8+ 1d4+1 1d6+ 1d DADO 1d6+ 1d10+ 1d8+ 1d4+ 1d
ROLAGEM | N/A ROLAGEM | N/A
Mago HP / Necromante HP /
Nivel: Nivel:
Mochila & anotagoes: Mochila & anotagdes:
Hab. Esp: Magia Elemental Hab. Esp: Invocar Mortos Vivos
ATQ. | Fuga RAC. HAB ESP ATQ. | Fuga RAC. HAB ESP
DADO 1d4+ 1d6+ 1d10+ 1d12+ 1d DADO 1d6+ 1d10+ 1d8+ 1d6+ 1d
ROLAGEM | N/A ROLAGEM | N/A
Paladino HP / Amazona HP  /
Nivel: Nivel: 1
Mochila & anotagdes: Mochila & anotagbes:
Hab. Esp: Bengdo de Akharat Hab. Esp:Grito de Guerra
ATQ. | Fuga RAC. HAB ESP ATQ. | Fuga| RAC. HAB ESP
DADO 1d10+ | 1d4+ 1dé+ 1dé+ 1d DADO | 1d10+ 1d6+ | 1d4+ 1da+ | 1d
ROLAGEM | N/A ROLAGEM | N/A




BarbaroHP /
Nivel: 1

Mochila & anotagbes:

Hab. Esp: Berserker

?

Monge HP /
Nivel:

Mochila & anotagdes:

Hab. Punho Divino

A

ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP ATQ. | Fuga| RAC. HAB ESP
DADO 1d12+ 1d6+ 1d4+ 1d6+ 1d DADO 1d10+ 1d4+ 1d6+ 1d8+ 1d
ROLAGEM | N/A ROLAGEM | N/A
Druida HP / Feiticeiro HP /
Nivel: Nivel:
Mochila & anotagdes: Mochila & anotagdes:
Hab. Invocar Animais Hab. Magia Selvagem
ATQ. | Fuga| RAC. HAB ESP ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP
DADO 1d6+ 1d4+ 1d12+ 1d6+ 1d DADO 1d4+ 1ds8+ 1d10+ 1d12+ | 1d
ROLAGEM | N/A ROLAGEM | N/A
Ladino HP / Bruxo HP /
Nivel: Nivel:
Mochila & anotagbes: Mochila & anotagbes:
Hab. Esp.: Ladinagem Hab. Esp.: Invocar deménios
ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP ATQ. | Fuga| RAC. HAB ESP
DADO 1d6+ 1d8+ 1d10+ 1d8+ 1d DADO 1d4+ 1d6+ 1d12+ 1d10+ | 1d
ROLAGEM | N/A ROLAGEM | N/A
Cruzado HP / '
Nivel:
Mochila & anotagdes:
Hab. Esp.: Bengéo de Akharat
ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP
DADO 1d10+ 1d4+ 1d6+ 1d6+ 1d
ROLAGEM | N/A




