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SUPER HEROIS — RPG EM QUADRINHOS

INTRODUCAO

ESTE J06D SEGLE 0 ESHLO DO “OS ESPETACLILARES QUADRINISTAS™ COM LM SISTEMA DE RESOLUCOES DE CENAS QLE
LHILIZA APENAS DADOS DE SEIS LADOS (Dé).

SUPER HEROIS RPG EM QUADRINHOS & um 5060 EM QUE VOCE DESENHA LIM PERSONAGEM COM SLPER
PODERES E VAl COMBATER O CRIME NA CIDADE E MLItA DAS VEZES SALVAR O MUNDO. AQUI VOCE CONTROLA LM HERGI
OU GRUPD DE HERDSS.

A SUA MISSED E DETER O “DESAFIO DA SEMANA”. 1EM ESTE NOME PORQLE QUADRINHOS SAO SEMANAIS OU QUINZENASS. E
DLIRANTE LIMA OUI DUAS EDIC CES GRANDES DESAFIOS PRECISAM SER SLIPERADOS PELOS HEROIS.

0S VLDES QUE AMEAGAM A PAZ PODEM SER DERROTADDS, PRESOS OU SIMPLESMENTE FUGIREM. DEPENDE MLIHO DE
COMD CADA JOGADOR AGE E DA SORTE NOS DADOS.

COMD JOGAR:

PELD FATO DE VOCE PODER DESENHAR A INTERPRETACAD DAS CENAS QUADRO-A-QLIADRD PODE-SE CONSIDERAR LIM RPG
EM QUADRINHOS, MAS NAD SE PRENDA A ISSO.

tALVEZ VOCE NAD SESA LM DAQLELES QUE CLRTE DESENHAR OU NAD QLEIRA DESENHAR O SIMPLESMENTE NAD GOSTE
DE DESENHAR.

VOCE PODE LUSAR CADA QUADRINHO COMO SE FOSSE APENAS LM STOREBOARD ONDE VOCE SO ANOtA OS EVENTOS EM
FORMA DE 1EX10S; PARA AQUELES MAIS LLDICOS QLE CLRTEM APENAS IMAGINAR, LHILIZE AS PAGINAS E QUADRINHOS
SOMENTE COMO CRHERID DE MARCAC 2D DE 1EMPO, NAD DESENHE NADA E VA APENAS IMAGINANDD A CENA.

POR POSSLIR tABELAS DE LOCAIS, CENAS E EVENTOS NAD E NECESSARID LM MEStRES DE RPG DE PARA JOGAR ESTE
J060.

OBJEHVO: SLPERAR O DESAFIO DA SEMANA EM LIMA QUANTIDADE LIMITADA DE QUADRINHOS E PAGINAS EM LIMA EDIC 7D.
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VOCE IRA PRECISAR DE:

LAPIS, REGLIA, BORRACHA E PAPEL PARA ANOTAR OL DESENHAR (SE PREFERIR LISE AS PAGINAS EM BRANCO COM
MARCAC OES E tIRE XEROX);

3 DADDS DE & LADDS, CASO NAD tENHA 3 DADDS VOCE PODE ROLAR 1D6 MAIS VEZES SE NECESSARID.

{ A 6 AMIGOS PARA JOGAR E CADA LIM DELES JOGA COMD LM PERSONAGEM QUE AQUI VAMOS CHAMAR DE
SLPER HER(I, CADA LM, NA SLIA VEZ 1EM A CHANCE DE DESENHAR { QUADRINHO NA SUA VEZ DE JOGAR;

VOCE tAMBEM PODE OPTAR JOGAR DE FORMA SOLO E USAR O 1D6 PARA DETERMINAR QUANTOS HER(IS PODERA
CONTROLAR/DESENHAR.

PREPARANDO 0 J0GO:

SE ESTIVER JOGANDD COM 2 Ol MAIS AMIGDS: CADA SDGADOR SERA LIM SLPER HERGI OLI PODERA SDGAR COM
2 OU MAIS PERSONAGENS, CONTLIDO, SO PODERAD SER NO MAXIMO 6 HEROIS NO J060.

SE ESHVER JOGANDO EStE J060 DE FORMA SOLO (f JOGADOR): ROLE D6 PARA SABER QUANTDS SUPER
HEROIS 1EREMOS NO J0ED;

ESCOLHA OUI ROLE 306 PARA SORTEAR QUAL SERA O SUPER PODER DE CADA SLIPER HERD);
SORTEAR O LOCAL E SUBCATEGORIA AONDE VAI SE PASSAR O J060;
ROLE 1D6 PARA DESCOBRIRMOS QUANTAS PAGINAS 1EREMOS NA SLIA EDIC D DE QUADRINHO.
ROLAR 1D6 EM CADA PAGINA SORTEADA, PARA DESCOBRIMOS QUANTOS QUADRINHOS EM CADA LIM DELAS. £X: SE
SAR 3 PAGIVAS, QUER DIZER QUE VOCE VAI ROLAR 106 EM CADA LIMA DAS 3 PAGIVAS.
ROLE D6 PARA SORTEAR O 1PPO DE “DESAFIO DA SEMANA”.
DEFINA O VALOR EM PON1OS DE AMEACA (PAS) O “DESAFID DA SEMANA™ POSSLI. ROLE D6 E SOME COM 0
VALOR DOS NLMEROS DE SUPER HERQIS DO J060. ,

o POR EXEMPLO, SE 1IVERMDS SOGANDD COM 3 HEROSS, O VALOR DOS PONOS DE AMEAGA DO “DESAFID

DA SEMANA™ SERAD 1D6+3. .

SE ESTA FOR A PRIMEIRA AVENLRA DOS SELIS HEROIS VOCE GANHA +{ PAGINA PARA CONTAR A ORIGEM DE SEL
PERSONAGEM DE FORMA SIMPLES E EM POLICAS PALAVRAS. SERIA COM SE EXPLICASSE AD LEHOR A ORIGEM. ISSO
SO ACONECE NA PRIMERA AVENtURA NA PRIMERA PAGINA. NEStA PRIMEIRA AVENtLRA E A PRIMERA PAGINA
NAD PRECISAM SORTEAR OS D6 QUADRINHOS, AD INVES DISSD, CADA SUPER HERQl JA 1EM O SELI QLADRINHO
GARANTIDO PRA CONTAR DA SLIA ORIGEM.
DESENHE t0DOS OS QUADRINHOS QUE IRAD REPRESENTAR AS CENAS EM LIMA FOLHA DE PAPEL. RECOMENDA-SE
LSAR LIMA FOLHA DE DFICIO COMUM EM BRANCO E DOBRAR NO MEID QUE IRA LHE GARANTIR 4 FOLHAS MENORES
(45);

UtILIZE UMA Ré'GUA PARA FAZER OS QUADRINHOS SEPARADOS OU UHLIZE O XEROX NO FINAL DA APOStLA COM
0S MODELOS JA SEPARADOS EM 1 A 6 QUADRINHOS.

N E O DBRIGA‘I'(RID, MAS VOCﬁ'PODE APROVEITAR O 1° QUADRINHO PARA EXPLICAR EM POLCAS PALAVRAS ONDE
0 GRUPO EStA E PORQLE. NAD IRA MLIDAR EM NADA A SOGABLIDADE, FICARIA MAIS A CRIERIO IMAGINATIVO.

JOGANDO

ROLE D6 PARA SABER QLE 1IPO DE CENA HA NO 1* QUADRINHO E COMPARE O RESLLTADD NA ABELA “1D6
CENAS”; NOTE QLE CADA OPC AD DESTA tABELA 1EM LIMA CONSEQLENCIA QLE VEREMOS NO CAPHULD “CENAS.
0 JOEADOR DA VEZ E LIVRE PARA DESENHAR A CENA DA MELHOR FORMA DENTRD DO CONTEXTD SORTEADO.
CADA HERQ 1EM SUA VEZ, QUE CHAMAMOS DE tURNO E NESTE tLRNO ELE IRA DESENHAR NO PROXIMO
QUADRINHO O RESLILTADO DO SELI SORTEID DE “1D6 CENAS™.
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10.

APESAR DE CADA JOGADOR 1ER SUA VEZ NA ACAD, ASSIM COMD NOS QUADRINHOS A tRAMA AVANC A JSUNTO E
FICA MAIS LEGAL QUANDO 0S QLIADRINHOS FAZEM LIGAC AD LM COM 0 OUHRO. ,

A MEDIDA QUE O GRUPO VAl DESENHANDO EM 10ODOS OS QUADRINHOS VAl AVANCANDO PARA AS PROXIMAS
PAGINAS E PREENCHENDO 0S QUADRINHOS DE LA;

AD CHEGAR A [L1IMA PAGINA E A RESOLLICAD DA AVENLRA E 1EMOS QUE COMPARAR SE ELES CONSEGLIRAD
“VENCER O DESAFIO”.

QUANDO CHEGAR AD LLTIMO QUADRINHO... ACABOLIP! PODE SER QUE SIM OU PODE SER QUE NAD. SE VOCE
AINDA ELIMINOL A AMEAC A DO “DESAFIO DA SEMANA" SIGNIFICA QLE ELE ESCAPOL OU O PERIGD AINDA NAD FOI
EVITADO. OS HEROIS FALHARAM ;

0S HEROIS VENCEM 0 J0G0 QLANDO CONSEGLEM ENFIM CONTER A AMEAGCA DO “DESAFIO DA SEMANA” POR
COMPLETD ANTES QUE A EDICAD ACABE!

CADA SUPER HEROI QUE CONCLUIR LIMA EDIG AD GANHA +1 PONTO DE FAC ANHA; ,
PON1OS DE FACANHA PODEM SER LLIZADOS CASD VOCE QUERIA CONTINUAR COM O MESMO SUPER HEROI EM

LM NOVOD 3060.

CONMECENDO ELEMENTOS DO 10GO

VOCE J06A O J060 COM SLIPER HEROIS E O MAIS LEGAL DE SER LIM SUPER HER(I £ 1ER SLIPER PODERES!

NAD EXISTEM PODERES MELHORES QLE 0S OLHROS, 1LIDO DEPENDE DE COMO SE LISA, AFINAL, A SABEDORIA SEMPRE SERA

0 SEU GRANDE 1RLINFO.

PODERES DERROTAM ALHOMATICAMENTE OS CAPANGAS DE LM VILAD E AD MESMO 1EMPO REDUZEM -fPA (PONTO DE

AMEACA) DO “DESAFIO DA SEMANA”.

APESAR DA LISTAGEM, OS PODERES PODEM VIR DAS MAIS VARIADAS FORMAS. VOCE E LIVRE PARA INVENTAR, ESCOLHER

OLI SORTEAR ENTRE AS OPCES:

2 - VEIO DE OLIHRO PLANETA 3 - MUTAC XD GENETICA 4 - ACIDENTE DE LABORATORIO
5 - EXPERIMENTO CIENTFICO 6 - QUASE-MORTE # - DOM DIVINO

8 - MALDIC 9 — SUPER 1RAJE 10 — HERDOLI DE...

11- APARATO 1ECNOLOGICO 12 — USURPOU

A SEGLIR, LISTAMDS ALGLINS PODERES GENERICOS QUE MAIS VEMOS EM QUADRINHOS DE SUPER HEROIS OU FIQUE LIVRE

PARA INVENTAR O SEUS.
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EPER BUDERE

VOCE PODE SORTEA-LOS OLI ESCOLHER:

SLPER FORCA — O HERG POSSUI FORGA SOBRE-HLIMANA, CONSEGLEE LEVANTAR MUIO MAIS PESOS E POSSUI ATAQLES
BEM MAIS FORTES DO QUE QUALQUER SER HUMANO NORMAL. EX: SUPER MAN, HLLK

SUPER VELOCIDADE - SEU HERGI E LM VELOCISTA, CONSEGLE CORRER MAIS RAPIDO QUE MUHOS CARROS, MD10S OU
VEICULOS CONVENCIONAIS. EX: FLASH, MERCLRIO.

PODER MENTAL - 0 HERCI APENAS COM O PODER DA MENTE CONSEGLEE CALISAR DAND, PARALISAR OL QUALQLER 11PO DE
ACAD APENAS UHLIZANDO O PODER DA MENTE. EX: PROFESSOR XAVIER, FEITICEIRA ESCARLATE

VOAR — SELI PERSONAGEM CONSEGLIE VOAR, ATINGIR GRANDES ALTURAS. EX: SUPER MAN, MLLHER GAVIAD.

SOLTAR RAIDS PELAS MIDS - O HERG CONSEGLE SOLtAR ALGUM 1PO DE ENERGIA, RAID DE FORCA OU QUALQUER
PROJEHL PELAS MADS. ISSO PODE SER POR MEID DE ALGUM APARAtD 1ECNOLOGICO OL SIMPLESMENE SAI DELE. EX:
HAVOCK

INVISBILIDADE — SELI PERSONAGEM CONSEGLE FICAR INVISIVEL DE FORMA QUE NENHLM RADAR CONSEGLE DETECtA-LO.
FICA O SEU CRHERID A INTENSIDADE DESTE PODER E O QUANTO ELE CONSEGUE PASSAR DESPERCEBIDO POR DEMAIS
PERSONAGENS DA CENA. EX: SHEILA, MULHER INVISIVEL.

PELE SUPER RESIS‘I‘EN'I‘E DE ALELIMA FORMA SEU HERI 1EM LIMA PELE, ALRA, ARMADURA OL ESCLIDO QUE O PROTEGE
DE QUALQUER DAND FiSICO. SUA RESISTENCIA PODE SER CONTRA GOLPES DE FACAS 1IROS OU ATE MESMO BAZOOKAS.
EX: COISA, HOMEM DE FERROD.

REGENERACID — MESMD SENDO FERIDO, DESPEDACADD SELI HER(I CONSEGLEE SE REGENERAR DE ALGLMA FORMA. SESA
POR SLIA PELE O APARATO 1ECNOLOBICO. A MAIORIA DOS HER(IS QLE POSSUEM ESTE PODER NAD E DESTE PLANETA. EX:
CELL, 000

MLLTIPLICAR-SE — ESTE HERG! CONSEGLE FAZER MUItAS COPIAS DE S| MESMO. O NLIMERD DE COPIAS FICA A CRHERIO DO
DESENHISTA. MAS ALGLIEM COMD ELE NO 1IME 1EM A FORC A DE LIM BATALHAD. EX: HOMEM MLL1IPLO, NARLIO.

CONTROLAR ALGUM ELEMENTO — 0 HERG! CONSEGLIE CONTROLAR DE ALGLIMA FORMA DS ELEMENTOS DA NATLIREZA. SESAM
ELES “1ERRA, FOGD, VENtD, ABLIA, CORAG AD... PELA LINIAD DOS SELIS PODERES..." EX: PROTETORES, CAPHAD PLANETA.
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1ELE tRANSPORTE — SELI HEROl CONSEGLE PASSAR DE LIM LUGAR PARA OLTRO NLIM PISCAR DE OLHOS. ELE SE MOVE SE
1ELE TRANSPORTANDO, O QUE FACLItA MUHO SUA LOCOMOC AD. EX: NOTLIRNO.

SUPER INTELIGENCIA - SELI HEROI E UM CRANID. SUA INTELIGENCIA AtINGE LIM NIVEL MUIO ACIMA DOS PADR;ES NORMAIS.
EM BENEFICIO DIStD VEM A SUPER GENIALIDADE QUE ELE CONSEGLE CRIAR COISAS, INVENTAR SOLLICOES DAS MAIS
VARIADAS FORMAS SEM PRECISAR LISAR OS MUSCLILOS. EX: CEREBELO, GORILA KRLG.

MUTACAD GENEHICA — SELI PERSONAGEM NASCEL OU 1EVE LIMA MUTACAD NO SEL GENE, DE FORMA QLE ALTEROU SLIA
ESTRUTURA. COM ISSO BENEFICIA-SE ALGLIM 1IPO DE PODER INCOMUM. EX: X-MEN

HPNOSE — SEU HERGI CONSEGLE FAZER COM QUE O ALVO FACA O QUE O HER(I BEM EN{ENDER. A HPINOZE E LMA
PODEROSA ARMA PARA FAZER SEU INIMIGO DESISTIR DE LUTAR SEM FAZER FORCA. EX: FEIICEIRA ESCARLATE, EMMA
FROST.

VIRAR ALGUM ANIMAL OL OBJEO — SEU HEROI CONSEGLE SE tRANSFORMAR EM ALGLM 1PO DE ANIMAL OLI OBJETO DE
SUA CABECA. E ELE IRA ESTA PODER DA MELHOR FORMA PARA O COMBATE AD CRIME. O RESLILTADO SERAD SEMPRE LUTAS
UM tANTO... EXOFICAS. EX: SUPER GEMEDS.

CORPO DE BORRACHA — SEU HERQI 1EM A PELE MAIS FLEXfVEL QUE O NORMAL. DE FORMA QLEE CONSEGLE SE ESTHICAR DE
VARIAS FORMAS POSSIVEIS. ALELINS CASOS, O HEROI AtE CONSEGLIE REPELIR BALAS POR NZ POSSLIR ADERENCIA EM SELI
CORPO. EX: MONKEY D LLFFY, MLLHER ELASTICO, SR FANtTASTICO.

PODER DE ALELIM DEUS - tALVEZ SEL HERQ! JENHA SIDO ESCOLHIDO PARA CARREGAR UM IMENSO PODER DE ALGLIM DELIS
OU ELe SEJA UMA ESPECIE DE DELS. HEROIS ASSIM COSTUMAM SER LM POUCO ARRODGANTES MAS SAD 0OS MAIS
PODEROSOS ALIADOS. EX: tHOR, DARKSIDE, THANOS

USAR ARMA (NICA - TALVEZ SEU HERQl SEJA LM PO QUE LHLIZA UM PO DE ARMA ESPECIAL OU EXOHCA QUE
SOMENTE ELE 1EM O DOMINIO. TALVEZ LIMA ARMA OU IEM MAGICO INCOMUM DE GRANDE PODER. EX: ESPADA DO BLADE,
ARCO DO HANK.

LOCAIS & EDICAO

0S LOCAIS SAD ONDE SE PASSA A SUA HISTORIA EM QUADRINHOS DESTE J060. 0S SOGADORES SORTEIAM LIM LOCAL, O
NUMERO DE PAGINAS E O NUIMERO DE CADA QUADRINHO EM CADA PAGINA. (NAD E O MESMO VALOR DE QLIADRINHOS POR
PAGINA E SIM LM NOVO SORTEID POR PAGINA, ASSIM COMO NOS QUADRINHOS, VAl HAVER PAGINAS COM 4, & DU APENAS
1 QUADRINHD. MAS E NORMAL). O CONJLINTO DE CADA LIMA DESTAS PAGINAS E CHAMADO DE EDIC 2D.

SLGIRO QLE DEPDIS DA DRIGEM DOS PERSONAGENS, A CONTABILIDADE DAS PAGINAS COMECE POR Al, ENtAD FIQLE LIVRE
PARA APROVEITAR E DESCREVER O LOCAL E O MOTIVO DOS HERIS ESTAREM LA

PARA SE DEFINIR O LOCAL, ROLE 1Dé E EM SEGLIDA OUTRO 1D6 PARA A SUBCATEGORIA DENTRO DESTE LOCAL.
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LOCAL 1D6

SUBCATEGORIAS 1D6
1CIDADE 2 IMEDIACOES DA CIDADE 3 PERIFERIA DA CIDADE
1 ESTAC A0 DO METR@ { UNIVERSIDADE OU ESCOLA 1 MANSAD DE LIM MILIONARIO
2 EDFICIO DE ESCRHORIO 2 HOSPHAL 2 BAIRRO PERIGOSO
3 REDE DE ESGO10S 3 CEMHERID 3 POR10
4 SHOPPING 4 PARQLUE DE DIVERSES 4 FABRICA ABANDONADA
5 LABORATORIO ESPACIAL 5 CONStRUG AD 5 CONJUNTO DE CASAS
6 BAIRRO PERIGOSO 6 BAIRRO MISERAVEL 6 FABRICA AtIVA
4 FORA DA CIDADE 5 LUGARES SELVAGENS 6 LUGARES INUSITADOS
1 RODOVIA 1 RESERVA NATURAL 1 CRUZEIRD EM ALTO MAR
2 FAZENDA 2 FLORESTA DENSA 2 BASE MILItAR

3 MOTEL BEIRA DE ESTRADA
4 CASA NO CAMPO

5 COLONIA DE FERIAS

6 HOTEL NAS MONTANHAS

3 ILHA 1ROPICAL
4 RUINAS DESCONHECIDAS
5 PRAIA DESERTA

é REDE DE ESCAVAC OES

3 ESTACAD DE PESQUISA ISOLADA
4 SUBMARINO NLICLEAR

5 NAVE ESPACIAL

6 VIAGEM DE 1REM

‘DESAFIO DA SEMANA"

VAMOS CHAMAR DE “DESAFID DA SEMANA”, MAS AQLI E 10DO /PO DE AMEAG A, SER O CRIATURA QLE QLER DESTRLIR
A CIDADE, O PLANETA OLI PERTLIRBAR A PAZ. ELES NAD IRAD DESISHR AtE QLE SESAM COMPLETAMENTE CONHIDOS.

DESAFIOS DA SEMANA POSSLEM PONTOS DE AMEACA (PA) QUE VAD SENDO REDLZIDOS A CADA “PERIGD™ E “DESAFIO DA
SEMANA™ CONIDO PELOS HER(IS. CHEGANDO A O (ZERD) PON1OS DE AMEAC A (PA) O DESAFID E SUPERADO E A EDIC AD
ACABA NAQUELE QUADRINHO COM A VIHORIA DOS HEROIS.

A SEGLIR 1IPOS DE “DESAFIOS DA SEMANA™ QLE PODEM SLIRGIR EM LIM J060:

UM [NICO VILAD

POR SER APENAS LIM. ELE E PARED PARA ABATER FACLMENTE LM GRUPO DE HEROIS. EXTREMAMENTE FORTE, POSSLI LIM
PODER INCOMLIM OU E ALTD SLFICENTE POR CRIAR LIM MECANISMO CAPAZ DE BATER DE FRENTE COM 0S HEROS. EX:
CORINGA, LEX LUHOR, BANNE.

UMA CRIATURA
GERALMENTE LIM SER SOBRENATLRAL OL MItOLOGICO. MAS SE PREFERE ALGD MAIS REAL, UM SER ALEENIGENA, LIMA
MUtAC AD GENEHICA QUE DEL tERRIVELMENTE ERRADO. EX: ABOMINAC AD, HOMEM DE BARRD, MICHEAL MORBILIS, VENON.
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LM GRLUPO DE INDIVIDLIOS
GERALMENTE LIM GRLIPO DE DEGENERADOS E RENEGADOS SOCIAIS, GANGLIES DE RUAS, BANDIDOS, LADROES DU GANGLIES
DE MALI ENCARADOS CLIMPREM BEM O PAPEL.

HORDA DE CRIATLRAS
SERES OU CRIATURAS SELVAGENS QUE ESTAD 1ENDO COMPORTAMENTO INCOMUM O CRIATLRAS GENEHCAMENTE
ALTERADAS. EX: PESSOAS SENDO CONTROLADAS MENTALMENIE, LEGIAD DE DEMONIOS, ZLIMBIS, ANIMAIS QU FLIGIRAM DO
Z00L0BICO, E1C.

UM FENOMEND
PODE SER LIM DESASTRE NA NATLREZA, ACIDENTES EM GRANDE ESCALA EX: DESLIZAMENTO, SOTERRAMENTO, AVALANCHE,
VULCAD EM ERUPC 2D, EfC.

ENTHIDADE
UMA CRIATURA ESPIRHUAL OU SER SUPERIOR POR tRAS DE tLDO. ALEENIGENAS, DIVINDADES, ESPIRITOS DA NATLREZA,
DEMONIOS QUE QLEREM VINGANG A. EX: BRANIAK, ADAD NEGRD, CARNIFICINA, UM DELIS QUERENDO SLLGAR A 1ERRA.

QUADRINHOS & CENAS

A CADA PAGINA POSSLEM CERTA QLANTIDADE DE QUADRINHOS (fDé QLADRINHOS) PARA SEREM DESENHADOS. t0DO
QUADRINHO POSSLI LIMA CENA QLE PRECISA SER SOREADA E COMPARADA NA tABELA “ID6 CENAS”, EStA CENA PODE
VARIAR ENTRE LIMA tRANQLILA ONDE NADA ACONTECE, PERIGO OU LIMA AMEACA DO “DESAFID DA SEMANA™. tODOS 0S
HERGIS QUE ESHVEREM JUNTOS NO MESMD QUADRINHO EStAD SUSCEHVEIS A CENA SORTEADA. POREM SOMENYE O HERQI
DA VEZ PODE REALIZAR ACOES. AD 1ERMINAR O QUADRINHD, PASSA-SE A VEZ PARA O PROXIMO HERGI SOR1EAR A CENA.
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EM DE LLHMO QUADRINHO NA PAGINA PLLE PARA PROXIMA, ROLE D6 PARA SABER QUANTDS QUADRINHOS VAD 1ER NA
PAGINA SEGLINTE.

FAZENDD LIMA ESHIMAtIVA DE 1EMPO, E COMO SE CADA CENA DEMORASSE DE 1 A 10 MINLHOS DENTRO DA 1RAMA DO
J060.

A SEGLIR LIMA EXPLICAC AD DE CADA POSSIBILIDADE DE CENA SORTEADA NOS QLIADRINHOS.

1 NADA ACONTECE ND HA NADA DE EMOCIONANTE NESTA CENA. APROVEHE PARA DESCREVER O QUE SELIS
PERSONAGENS ESTAD FAZENDD, OU CONtAR OS ACONTECIMENTOS AfE AQUI EM
PEQLENOS BALDES DE 1EX10. tALVEZ OS HEROIS ESTETAM APENAS INTERAGINDD COM A
CENA.

2-3 PERIGD! SEMELHANTE A LM COMBATE.
LIMA PEQUENA AMEAC A PROVENENTE DO “DESAFID DA SEMANA™ SURGILI CONTRA 0S
HERDIS. SEMPRE QUE SAIR EStA OPC AD:
o VESA NA REGRA: LIDANDO COM O PERIGO

4 AuXilo 0 PERSONAGEM DA VEZ £ AUXILIADD POR OLIRO HER( OLI EQUIPAMENTD.
NEStA OPG AD ROLE NOVAMENTE D6 E COMPARE NA tABELA DE “IEM DE ALXLID”.

5 EVENTO ALEATORID LM EVEND ACONTECE NA CENA, TAL EVENTO PODE ASLDAR DL ATRAPALHAR OS HERDIS.

& DESAFID! AQUI O “DESAFID DA SEMANA™ SURGE DE LIMA VEZ. VOCE PODER INFRINGIR ALGLIM
DAND E AfE MESMD QUEM SABE ACABAR DE VEZ COM ELE ANTES QLE A EDIC A
1ERMINE.

o VESA NA REGRA: AMEAC A DA SEMANA

NO EXEMPLO AD LADD, SIMULAMOS LIMA ROLAGEM DE PAGINAS 1D, EM SEGLIDA LIMA ROLAGEM DE QUADRINHOS NESSA
PAGINA 1D6.

Pagina 1

DESENHAR. VOCE PODE DESENHAR EM LIMA FOLHA DE OFICIO, DOBRAR NO MEID (DESSA FORMA
1EREMOS 4 FOLHAS MENORES (DU A5) PARA APROVEITAR) DESENHE NO QUIADRINHO EM QUE

DIGAMOS QUE SAII SALI 1 PAGINA E QUADRINHOS 4, NESTE CASD 1EREMOS 4 CENAS PARA Q
0S PERSONAGENS ESHAD. APESAR DA TEMAHICA DESTE JOGO € VOLTADA AD DESENHO E (X ]

QUADRINHOS, tALVEZ VOCE NAD CLRTA OU NAD GOSTE DE DESENHAR. NAD DEIXE ISSO SER LIM

IMPECILIO PARA APROVEITAR O 060, VOCE PODE OPTAR POR APENAS ESCREVE EM CADA
QUADRINHO. ISSO EM NADA ATRAPALHA A JOGABILIDADE. CONTANTO QLE SESA MANHDO O
NUMERO DE PAGINAS E QLADRINHOS.
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PERIGO!

COMD 0S PERSONAGENS SAD HEROS, PODEM LIDAR MLIO BEM COM QUALQUER PO DE SHUACAD QUE tUMLULTLE A PAZ
DA CIDADE.

AQUI VAMOS CHAMAR DE “PERIGO™ MAS PODE SER QUALQUER AMEACA PROVENENE DA “AMEACA DA SEMANA” EX:

CAPANGAS DE APENAS UM VILAD, CONTRATEMPO CALSADO POR LIM GRLIPO DE BANDIDOS, ALGLIMAS CRIATLIRAS VINDAS DE
UMA HORDA, EtC.

w\“““”' " /W
\NEZ J /( 3 N
/; Z . %

LIDANDO COM O “PERIGO!”

SEMPRE QUE A CENA FOR LIM “PERIGD” SIGNIFICA QLE LIMA AMEAC A DO “DESAFID DA SEMANA” SURGILI PARA
ATRAPALHAR 0S HERDS.

o DO HERGI DA ROLAGEM “PERIGD™ VAI SER O PRIMEIRD A 1ENtAR CONER O “PERIGD”.
o D JOGADOR QUE CONtROLA O HERI DA VEZ ROLA 1D6.
o RESLLYADOS DE { E 2 = FRACASSD! O HERQI DA VEZ FOI FERIDD PELD PERIGD. DESENHE NESTE
QUADRINHO COMO ELE FOI FERIDO.

o RESULTADOS DE 3 OU MAIS = SLICESSD! SEJA CRIATIVO, DESENHEM SELI HER(! LISANDD SELIS PODERES
DE FORMA CRIATIVA. O “DESAFID DA SEMANA™ PERDE -fPA

o AUXILIOS = DURANTE O “PERIGD™ O AUXILIO PODE SER LISADD DE DLIAS FORMAS:

e EM CASO DE FALHA (1 £ 2): 0 AUXILIO SERVE COMO LIM 11PO DE “ESCUDO™, NO QUAL O DANO
SERA REMEHIDD AD AUXILIO E NAD NO HEROI DA VEZ. DESENHE A CENA.

o EM CASD DE ACERTD (3 OU +): O ADICIONA O +{ DE DAND E O DESAFID DA SEMANA SOFRERA -
2PAS. DESENHE A CENA.
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SUPER HEROIS — RPG EM QUADRINHOS

0 PERIGO SO E CONHIDD APOS SOFRER ~fPA. CASD CONTRARID ELE AINDA VAI PASSAR ALITOMATICAMENTE PARA A
PROXIMA CENA. HAVENDD MAIS HERGIS ENVOLVIDOS LIILIZE O PROXIMO QUADRINHO E REPITA A REGRA.

1ER MAIS HEROIS £ BOM, MAS A FALHA DE LIM DELES DESPERDIC A UM QUADRINHO, QUE PODE SIGNIFICAR QUE MENDS
ESPACO NA EDICAD PARA OS HERGIS VENCEREM O “DESAFID DA SEMANA”.

DESAFIO DA SEMANA!

SAINDO EStA CENA QUER DIZER QUE QUAL FOR O “DESAFID DA SEMANA” SLIRGII PARA OS HEROSS,

ESTA PODE SER LIMA OtHMA CHANCE PARA SELIS HER(IS O VENCEREM!

LIDANDO COM O “DESAFIO DA SEMANA™
ROLE 1Dé:

e RESULTADOS DE { A 3 = FRACASSO! tODOS OS HEROIS SE MACHLICAM. DESENHE ESSA CENA! SAINDO OUtRO
VALOR, O DESAFID SOFRE ALTOMAHICAMENE —f PV CASD O HEROI DA VEZ CONSIGA DESENHAR DE FORMA
CRIATIVA COMD O ACERTOL.

o RESLLTADOS DE 4 A 6 = SLICESSD! OS HERGIS CONSEGLIEM CONYER A INVESHDA DO “DESAFID DA SEMANA”. -
{PA PARA ELE.

o ACER1D: O ADICIONA O +1 DE DAND E O DESAFID DA SEMANA SOFRERA -2PAS. DESENHE A CENA.

AUXILIOS:
DLRANTE O “DESAFID DA SEMANA™ O AUXILIO PODE SER LISADO DE DLIAS FORMAS:
= EM CASD DE FALHA (f A 3): O AUXILIO SERVE COMO UM 1IPO DE “E'SCUDO”, NO QUAL O DAND SERA ,
REMETIDO AD AUXLIO E NAD NO HERO DA VEZ. O RESTANTE DE HEROIS QLE ESTAO NA SENA E NZD POSSUI
AUXILID SOFRE O ATAQLE DO “DESAFID DA SEMANA”. DESENHE A CENA. ,
» EM CASD DE ACERTD (4 A 6): O ADICIONA O +1 DE DAND POR ALIXILIO. EX: UM GRUPO DE HEROIS COM {1
AUXILIO IRA CALISA -2PA. EM LM GRUPO COM 2 PERSONAGENS COM ALIXILID IRA CAUSAR -3PA.

0 “DESAFIO DA SEMANA™ SENDO SUPERADOS PELOS HEROIS O FAZ PERDER PONOS DE AMEACA (PAS). QUANDD OS PAS
DO “DESAFID DA SEMANA” CHEGAM A O (ZERD) QLER DIZER QUE ELE FOI VENCIDO E OS HEROIS VENCEM O S060.
DESENHE A CENA DO DESAFIO SENDO SLPERADO E 10DOS OS HEROIS JUNTOS.
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SUPER HEROIS — RPG EM QUADRINHOS

AUXiLIO

SHD ASUDAS DE PARCEIROS, MAQUINAS, ROBOS, DRONES DU AfE MESMO COMBOS COM OLHROS HER(IS NA CENA QUE
PODEM SER LISADOS PARA AUXILIAR. i ,

EXISTEM 3 1IPOS DE AUXILID QUE OS SUPER HEROIS PODEM CONTAR NA AVENTLIRA. ELES SO PODEM SER LISADO X (LMA
VEZ) POR PERSONAGEM E ESTOCADOS APENAS 1 POR PERSONAGEM.

LIMA VEZ LSANDO O AUXILIO O HEROl O PERDE. LEMBRE-SE DE SEMPRE DESENHAR A CENA NO QLADRINHO QLANDO FOREM
USA-LO.

VOCE E LIVRE PARA CRIAR E INVENTAR QUALQLER 1PO DE AUXLIO, CONtANTO QUE ESTESAM DENTRO DOS 3 GRUPOS A
SEGLIR:

ATAQUE COMBINADO;
PARCEIRO OU AJLDANTE DE LILTIMA HORA;
EQUIPAMENTO;

o  ATAQUE COMBINADO: SEUl HERG SUNTD COM OLTROS DA CENA, PERSONAGENS DE JOGADORES OU INVENTADOS
NA HORA, SLURGEM PARA ASLIDAR. ELES AtACAM DE FORMA SIMULTANEA. DESENHE A CENA DE COMO ELE SERA

o PARCERD: SEL HERO 1EM LM CONtATD OU PARCEIRD. E NEStA CENA ELE IRA SURGR E fE ASUDARA LIM
EXEMPLO DE PARCEIROS SERIA: CHEFES DE POLICIA, CONtAT0 DO FBI, SUPER HERQ! CONHECIDO, MENTOR,
MESTRE, ETC.

o EQUIPAMEND: E 10DD 1IPO DE EQLIPAMENTO DE HERQI PODE LItLIZAR NA CENA, PODEM SER, POR EXEMPLO,
DRONE, ARMA, CINtO DE UHLIDADES, VEICLLOS DE COMBATE OU ALGD QUE O AUXILE A NAD PERDER PARA 0
”PERIGO“ E/OU ANLLAR LIM ATAQUE BEM SLICEDIDO DO “DESAFIO DA SEMANA™.
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CONTINUA NA PROXIMA EDICAO...

ASSIM COMD NOS QUADRINHOS, OS HERGIS PODEM PERDER PARA O DESAFIO DA SEMANA.

ISSO PODE ACON{ECER QUANDD ACABAM-SE AS PAGINAS E OS QUADRINHOS E O “DESAFID DA SEMANA® NAD PERDEL
10DOS DS PONOS DE AMEAGA (PA).

OU CASD OS HEROIS SEJAM DERROTADOS NAS CENAS DE “PERIGOS™ E “DESAFIDS DA SEMANA”.

NES1E 06D SEUS HEROS NAD POSSLEM PONtOS DE VIDA, POREM, O HER(I AHINGIDO CAI NOCALHEADO. ISSO FAZ COM
QLE ELE ESTETA FORA DESTA EDICD. )

0S HER(IS QLE RESTARAM 1ERAD QUE CONFINLIAR A REVISTA. NAD HAVENDO MAIS HER(IS, SIGNFICA QUE O “DESAFID DA
SEMANA™ VENCELI! O FINAL DEStA EDICAD VAI SER 1RISTE.

MAS NEM tLIDO EStA PERDIDOY )

QUEM SABE EStA EDICAD FRACASSADA PODERIA TERMINAR COM O FAMOSO “CONFINLIA NA PROXIMA EDICAD..”

FRASE ESTA LISADA SEMPRE QUANDO O HSHORIA ATINGE SELI CLIMAX E O DESENHISTA QUERIA SEGURAR O LEHOR PARA
POSSIVEIS PROXIMAS EDICTES. )

SO 1ORNA AS EDICCES MAIS EMOCIONANTES E LMA EXCELENTE FORMA DE FAZEREM OS HERCS SUPERAREM LM
DBSTACLLD E DAREM A VOLTA POR CIMA.

PONTOS DE FACANHA

SELS HER&SIVENCERAM O DESAFIO DA SEMANA?
COM A VHORIA EM UM 3060, CADA HERO VHORIOSO
GANHA +1 PONTO DE FAC ANHA.
PONTOS DE FACANHA SERVEM PARA:

= EVITAR UM NOCALITE;

= RECUPERAR AS FORCAS, CASO  SEJA
NOCALIHEADD;

= ANULAR FRACASSOS EM “PERIGO™ OL “DESAFIO
DA SEMANA;

* RE-ROLAR EVEN1OS QLE VOCE NID 6OSTE;
0S PONtDS DE FACANHA SO PODEM SER GASTOR EM
BENEFICIO DO PRCPRID HERO. VOCE NAD O USA PARA
OL1RO PERSONAGEM (REVIVER-LO OU DEFENDE-LD). DOIS
OU MAIS PERSONAGEM PODEM LSAR SELS PONtOS DE
FACANHA NA MESMA EDICAD. DESDE QUE SEJAM OS SELS
PROPRIOS.
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MODELO DE JOGO

AQUI EREMODS LIM 060 A MONtADD, ROLEI OS RESLILTADOS, PREENCHI NA TABELA. VOCE VERA QUE CADA AVENLRA

SERA COMO SE FOSSE LMA EDIC 2D DE LIMA HISTORIA EM QUADRINHOS COMLIM, POREM O SELI DIFERENCIAL FICA POR

PREPARAC 20:

CONtA DE SELI ENREDD QLE NEM MESMD DS SOGADORES/DESENHISTAS VAD SABER O FINAL.

SORTEE! D6 HEROIS (3) EM SEGLIDA 3D6 PARA DS PODERES DE CADA LM DOS HEROSS: (4,11,8);

SAD ELES: 100 FASt — SUPER VELOCIDADE; GAIA — CONTROLA ELEMENDS; STRONGHOLD — RESISTENCIA;

EM SEGLIDA 2D6 PARA O LOCAL ONDE VAI SE PASSAR EStA EDICAD (6,3): ESTAG AD DE PESQUISA.

ROLE| D6 PARA PAGINAS (4), E PARA CADA LIMA DAS 4 PGS COLOCAREMOS ROLEI D6 PARA O NUMERD DE QLADRINHOS
EM CADA: (4,1,1,4)

ROLE! D6 PARA D DESAFIO DA SEMANA (1), ROLEI 1Dé (3) E SOMEI COM O NLMERD DE HEROIS DESTA EDIC AD: 6/6 PA,
SENDO VALOR 10tAL / VALOR ATUAL

SUPER HERO/IS — RPG EM QUAPRINHOS

FICHA DE JOGO

PERSONAGENS

SUPER HER(:: 100 FAST

SUPER PODER: S. VELOCIDADE
HENS DE AUXLIO: ATUDANTE S.GUARD
PONTOS DE DESTIND:

SUPER HERCI: GAlA

SUPER PODER: C. ELEMENTDS
HENS DE AUXLIO: PARCEIRO SR PORR
PONTOS DE DESTINO:

SUPER HER(I: STRONHOLD
SUPER PODER: S. RESISTENCIA

PONTOS DE DESTIND:

SUPER HER(E:

SUPER. PODER:
HENS DE ALIXLIO:
PONtOS DE DESTINO:

SUPER HERGE:

SUPER PODER:
HENS DE ALXLIO:
PONTOS DE DESTIND:

SUPER HEROE:

SUPER PODER:
HENS DE AUXLIO:
PONTOS DE DESTINO:

LOCAL/SUB CATECORIA: TOTALDEPACINAS: 4 DESAFIO DA SEMANA: 6 /6 PVS
ESTACAD DE PESQLISA NAS QUADRINHOS POR PAGINA DEGLISTADOR
MONTANHAS g 2% 1%
444 Ly} 6"
P T —— ST

1 NADA ACONTECE

2 - 3 PERIGD!

1-2 ATAQUE COMBINADD

HENS DE AUXLIO:PARCERD MOC A MA

4 AUXILIO

5 EVENTO ALEATORIO

é DESAFIO DA SEMANA

3-4 PARCEIRD OU AJLIDANTE

5-6 EQUIPAMENTD

COMO SE tRAtA DE PERSONAGENS NOVOS NA PRIMEIRA EDIC AD, VAMOS SEGLIR A REGRA DE APRESENTAC AD.
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SUPER HEROIS — RPG EM QUADRINHOS

Pagina__capa___

100 FAST SOFRIA DE
EJACULAC RO PRECOCE

QUANDD 1OMOU LM SORO

RADIOATIVO @ ALEM DE NAD

FLNCIONAR DEIXOL ELE MAIS
RAPIDO AINDA.

CUIDAVA DA NATUREZ QOO A
“DELISA™ DA M/ TERRA A
ESCOLHEL POR SER PLIRA

NA PAGINA 1

RESULTADOS DE ROLAGENS DE AUXILIO, COMBATES COM
SHUACOES DE “PERIGO!™ SHUAGDES EM QUE “NADA
ACONTECE™ E 0S HEROIS PUDEREM APENAS INTERAGIR NA
CENA. CADA COMBATE COM O “PERIGO™ QLEE FOI BEM
SLICEDIDO RESLILTAM EM PERDAS DE PA DO “DESAFID DA
SEMANA”.

PAGINA 2 & 3

COMD FORAM SORTEADO APENAS 1 QUADRINHO EM CADA E
CADA LM DELES FOI LM RESLLTADO DE “AUXILIO” INVENTEI
QUE MAIS HEROIS SOLIBERAM DA AMEAG A E VIERAM ASUDAR
0 GRUPO INICIAL.

NEStA REGRA VOCE GANHA A PRIMEIRA PAGINA COMD CAPA
PARA QUE CADA HERQI tENHA UM QUADRINHO PARA LIMA
BREVE APRESENTAC A0, SLIA ORIGEM E PODER.

DE ACORDD COM AS ROLAGENS DA PREPARACAD INVENTE!
APENAS LIMA SIMPLES INTRODUG AD:

0S 3 HERAS ESTAVAM EM LM LABORATORIO PROTEGENDD
CENTISTAS QLE ESTAVAM PESQUISANDO A CLURA PARA O
CANCER. COMO SERIA LM REMEDID DIGERIDO (Vid ORAL) O
EBOISTA VILAD "DEGLISTADOR ” QLERIA SER O PRIMERO A
PROVAR E ATRAPALHAR COM OS PLANDS DOS CENTISTAS,

A PARTIR DA PAGINA SEGLINTE E QUE COMEC A A CONtAR
DA 1* PAGINA COMO ESTA MARCADD NA FICHA DE J060.

NeSTE CASO USEl CAIXAS DE 1EXTO PARA NARRAR AS
ROLAGENS, MAS FOI ALGD OPCIONAL. VOCE PODE
SIMPLESMEN1E FAZER 0OS DESENHOS E BALOES DE DIALOGD.

CADA QUADRINHO FOI UM RESULTADD DA ROLAGEM “1Dé
CENAS” E A FORMA QUE CADA HER(I REAGILI NA SUA VEZ.

Pdaina__1
0 GRUPD ESTA EM LM LABORATORIO ISDLADO ONDE

CEMMISTAS DIZEM QUE ESHD DESENVOLVENDD A = m‘;‘m"‘“ 00 na:":s:;m
CURA PARA O CANGER. ACABAR

PESQUISAS.
0 NOSSO 1RI0 DE SUPER HEROS ESTAD LA PARA
MR A SEGURANGA DOS CENTSTAS. GAlA USA D PODER DA AGUA E DS MOLHA

LA ALGUNS GUARDAS FORFOES 18 0 AUXLIAM LM fusirsgsdidiimd '
DELES 0 SPER GUARDA QUE £ LM HERA

TENTAM ACERTAR O STRONGHOLD
MAS SE MACHUCAM MAIS AINDA, STRONG HOLD
N MOVE LM DEDO E ELES QUE SE FEREM!
(DESAFID DA SEMANA -fPV)
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SUPER HEROIS — RPG EM QUADRINHOS
Pdgina__2___
Pdgina__3__
AD SABER DO COMBATE DUHRD HERDI HAVIA SIDO
CHAMADD. UM ASUDANTE D SR PDRRADA.
ELE SE APAIXONA E SE OFERECE PARA SER 0 PARCERD
DE GAIA.

AD SABER DO COMBATE OLHRO HERDI HAVIA SIDO
CHAMADO. UM ASUDANTE A MOC A MARAVILHA.
ELE SE APAIXONA E SE OFERECE PARA SER 0
PARCEIRO DE STRONGOHOLD.

Pdging

4

EDICAD DE ANVERSARD + PAGINA
£ +1 QUADRWHO

100 FAST E GAk COMBINAM UM ATAQLE DE

PAGINA 4 SA HIVEMOS MAIS AC 0.

FOI SORTEADO LIM EVENTO QUE NO CASO ME DELI LIMA
PAGINA EX1RA DE BONLIS.

NA FICHA VOCE DEVE 1ER OBSERVADD QLE EStA MARCADD
“5% " NA ABA “tDAL DE QUADRINHOS POR PAGINA™. EM
SEGLIDA UM NOVO AUXILIO NO QUAL 1ERIA UM ATAQLE

COMBINADO. STRONGHOLD COMBINA COM GAlA LM AtAQUE
PODEROSD.

INMIGD LANGC A MAS CAPANGAS E 05
HERDIS AGORA 05 PERSEGLEM.
SIRONGHOLD £ IMLINE ADS ATAQUES £
SOCA 10D0S 05 BANDISD CAPANGAS
00 DEGLSTADOR
(DESAFID DA SEMANA -fPV)

A CADA ATUALIZAC D DE AUXILIO FOI MARCANDD NA
FICHA DE J060 NO CABEC ALHO.

POR FiM 0 DEGUSTADOR DA AS CARAS E FALA QUE SE
ESTA SAINDD ALGD PARA SER DEGUSTADO PARA DS

DOENTES ELE 1ERIA Q DEGUSTAR PRIMERD.

MOCA MARAVLHA SE OFERECE PARA CONFER SELI

ATAQUE. E FERIDA £ DEGUSTADOR AWNDA INSISE...
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StRONGHOL BRILHOU NA CENA E POR SORTE O
DESAFID DA SEMANA, O DEGLSTADOR
APARECE. DS HEROIS FRACASSARAM CONRA A
INVESHDA DO “DESAFIO DA SEMANA™ (SAIL
2). POREM, COMD +INHAMDS LIM ALIXLIO
APENAS O AUXILID FOI FERIDD.

POR SOR1E, COMD HAVIAMOS INFLIGIDO DANO
NO “DESAFID DA SEMANA™ VENCENDO SELS
CAPANGAS NO “PERIGO™ E AGDRA LIM COMBO
DE AUXILIO E ATAQUE COMUM, NO LLHIMO
QUADRINHO CONSEGLIMOS ZERAR OS PON10S
DE AMEACA DO “DESAFIO DA SEMANA™.

LOGD 0 1IME DE HEROIS VENCEL O 5060
NESTA EDIC AD.

CADA LIM DELES NA PROXIMA EDIC O 1ERA +1
PONTO DE FAC ANHA.

ESTA AVENTURA DE EXEMPLO GASTEl UM
CERT0O EMPO PARA DESENHAR.

COMO CHTADO ANTERIORMENTE NAD DEIXE QLE

DEGUSTADOR AINDA CONTINUA NO COMBATE E REALMENTE QLER TOMAR O

RN R S e N i ISSOALIM_I“I’E SEU IN‘I‘ERESSE EM J’DGAR_. tALVEZ
\ s s s romak b ke, VOCE NAO QUEIRA 3 NAD 60Ste OU NAO QLER
AD FINAL 0S HEROIS VENCEM O DESAFID E 0S CENFISTAS ESTAD MAIS PROXIMOS DESENHAR- Ao INV% DE DEgNHAR ) ESCREVA

DA CLIRA CONTRA O CANCER.

1EXT0S. FACA COMO UM STORIE BOARD.
(DESAFID DA SEMANA -3PVS®)
“= PODER DO SUPER HERDIS + AUXLO.

AtE PORQLE, AS JOGADAS, RESULTADOS NOS
DADOS E STOREBOARD (ESCREVER SO 0S 1EX70S NOS QUADRINHOS) DESTE MESMO J0GD DEMORARAM POLICOS
SEGLINDOS.

TABELAS

A SEGLIR, AS tABELAS DO J0GD PARA CRIACAD DE PERSONAGENS, GERAR LOCAIS, SUBCATEGORIAS, DESAFIOS DA
SEMANA E PAGINAS JA COM 0S QUADRINHOS DESENHO DOS QUADRINHOS SEPARADDS. VOCE PODE XEROCAR E RELHILIZAR
SEMPRE.
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SUPER HEROIS — RPG EM QUADRINHOS

TABELAS

3 SUPER FORC A
4 SUPER VELOCIDADE SUPER HER(E: SUPER HER(E:
5 PODER MENTAL

SUPER PODER: SUPER PODER:
6 VO _ HENS DE ALXLD: HENS DE ALXLD:
1 RAIDS PELAS MADS PONTOS DE DESTIND: PONTOS DE DESTIND:
8 SUPER RESISTENCIA
9 REGENERAC B SUPER HEROI: SUPER HERD:
10 MILIPLICAR-SE SUPER PODER: SUPER PODER:
11 CONTROLAR ALEUM ELEMENTO HENS DE ALNXILIO: HENS DE ALNXILIO:
12 SUPER INTELIGENCIA PONOS DE DESHINO: PONOS DE DESHINO:
13 MUTAC D GENETICA
14 HIPNOSE SUPER HEROL: SUPER HERQI:
15 SE TRANSFORMAR EM ANIMAL SUPER PODER: SUPER PODER:
16 CORPO DE BORRACHA HENS DE ALXLID: HENS DE AUXLIO:
17 PODER DE ALGUM DELS PON{OS DE DESTINO: PON{OS DE DESTINO:
18 USAR ARMA LNICA

LOCAL 1D6
SUBCATEGORIAS 1Dé

1CIDADE 2 lM!DIlCﬁH DA CIDADE 2 PERITERIA DA CIDADE
{ ESTACZD DO METRD { LUNIVERSIDADE OU ESCOLA { MANSAD DE UM MLIONARID
2 EDFICIO DE ESCRHORID 2 HOSPHAL 2 BAIRRO PERIBOSD
3 REDE DE ESEOTOS 3 CEMHERID 3 PORTO
4 SHOPPING 4 PARQUE DE DIVERSDES 4 FABRICA ABANDONADA
5 LABORATORID ESPACIAL 5 CONSTRUC A0 5 CONJUNTO DE CASAS
6 BAIRRD PERIGOSD & BAIRRD MISERAVEL 6 FABRICA ATIVA
A FORA DACIDADE 51LUGARES SELYACENS 6 LUGARES INUSITADOS
{ RODOVIA { RESERVA NATURAL { CRUZERD EM ALTO MAR
2 FAZENDA 2 FLORESTA DENSA 2 BASE MLHAR
3 MOTEL BEIRA DE ESTRADA 3 LHA TROPICAL 3 ESTACAD DE PESQUISA ISDLADA
4 CASA NO CAMPD 4 RUINAS DESCONHECIDAS 4 SUBMARINO NUCLEAR
5 COLDNIA DE FERIAS 5 PRAIA DESERTA 5 NAVE ESPACIAL
6 HOTEL NAS MONTANHAS 6 REDE DE ESCAVAC 0ES 6 VIAGEM DE TREM

DESAFIO DA SEMANA

1 UM [NICO VLID 2 UMA CRIATURA 3 UM GRLPO DE INDIVIDLIOS
4 HORDA DE CRIATURAS 5 LIM FENOMENO 6 ENTIDADE
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EVENTOS
1D6 RESULTADO - 1

E O “DESAFID DA SEMANA™ DISFARCADO! LISE A REGRA DO “PERIGD”.

LM OLRO HEROI ESTA NA CENA E PODE AJLIDAR O 6RUPD X NA PROXIMA CENA DE “PERIGO” DU “DESAFID DA
SEMANA™.

MAIS ACDES ACONTECEM NESTE QUADRINHO, ROLE NOVAMENTE A TABELA “1D6 CENAS™ E ACRESCENTE NESTE
QUADRINHO.

ASSALTO AD BANCO NO MESMO DIA. PLLE PARA O PROXIMO QUADRINHO E LISE SELIS PODERES OU AUXLIO PARA
SOLLICIONAR ESTE CRIME ISOLADO. (NAD CONtA PARA OS PA DO DESAFIO DA SEMANA).

RAPTARAM LIM REFEM, GASTE UM QUADRINHO A MAIS PARA IR AtE A CENA E COM O SUPER PODER RESOLVA
ESTA CENA.

DENTIDADE SECRETA, LUSE ESSE QUADRINHO PARA SE PARECER LIMA PESSOA NORMAL.

1D6 RESULTADO =2

EDICAD CANCELADA! REFACA O J0G0, SO MANTENHA OS HEROSS.

LM HERQ! ESTA NA PISTA DO “DESAFID DA SEMANA™ DESENHE EStA CENA E LISE A REGRA DO “PERIGD”

UM DOS PERSONAGEM CHATOS VEID ENCHER O SACO.

UM AUXLIO DE LLTIMA HORA. ROLE NOVAMENTE LIM HEM DA TABELA DE ALIXLIO.

LM DOS SELS ALIADOS EStA PRESSIONADA E QUER REVELAR A DENTDADE SECRETA. LISE ESSE QLADRINHO PARA
EVHAR.

VOCE DESCOBRE QUEM E O CLLPADO! LISE A REGRA DO “DESAFIO” 2X SEGLIDAS PARA LM CONFRONTO.

1D6 RESULTADO=?

ENCON{RAMDS LIM HERDI QLE SE SUNtA A CAUSA, ACRESCENIE LM PERSONAGEM EX1RA NA EDICAD (CRE LIM
NOVD).

REVIRAVOLTA NA 1RAMA! O “DESAFIO DA SEMANA™ SE REVELA SER OLHRO PO DE “DESAFIO DA SEMANA”.
ROLE DE NOVO NA tABELA “DESAFIO™ E DS NOVOS PA DELE.

O “DESAFIO DA SEMANA™ E MAIS FORTE QLEE O ESPERADD. ADICIONE +3 PA AD “DESAFID DA SEMANA”

O “DESAFIO DA SEMANA” E MAIS FRACO QUE IMAGINAM SUBtRAIA -3 PA DELE.

SELl HEROI QLER MOSTRAR PARA O MUNDO PENSA EM MUDAR DE LADO. GASTE ESTE QLIADRINHO PARA
DESENHA-LD PENSATIVO.

ALGLEM INESPERADO LHE ENTREGA UM “HEM DE AUXLID™. SORTEE LIM NA tABELA.
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1D6 RESULTADO=1

LIMA “HORDA DE CRIATLRAS™ INVADEM O LOCAL. ADICIONE MAIS ESTE “DESAFIO DA SEMANA™ E SELIS PA.
SAINDO PAR SERA O PRIMERD “DESAFIO SORTEADO” E SAINDO IMPAR SERA ESTE AtLAL.

EDICAD DE ANIVERSARID! ACRESCENTE + 1 PAGINA COM +1Dé QUADRINHOS

SUA CALISA COMOVEL A POPULACAD. CADA HEROI AGORA CONTA COM { ALIXLIO: PARCERD.

REFORCOS NAD CHEGAM QLIANDO SE ESPERA. LISE ESSE QLIADRINHO PARA DESENHAR ISSD.

E LMA FRALDE! tUDO MENHIRA! E LIMA CLADA E SELI GRUPD PRECISA IR PARA LIM OLHRO LOCAL; SORTEE LIM
NOVO LOCAL E SUB CATEGORIA E CONTINUE O J0€0.

E LUMA ARMADLHA! 0 “PERIGOS™ SURGEM NOS PROXIMO 2 QUADRINHOS!

1D6 RESULTADO=5

UM CENtiSTA PROJETOL LM EQUIPAMENTD PARA SELI HERO. GANHA ALXLIO: EQLIPAMENTO.

LM NOVO HERO! QUER SE JLINTAR AD GRLPO, MAS ELE VAl GASTAR 3 QLIADRINHOS. { PARA SUA ORIGEM, 1
PARA USAR O PODER E { PARA SE JUNTAR AD GRUPD. DESENHEM CADA QUADRINHO DESTE. OU VOCE PODE
IGNORA-LO E FAZER SO +{ QLADRINHO O DISPENSANDO.

DEVIDO A EMINENTE PERIGO SELI GRLPO E FORCADO A DEIXAR EStA ROTA DE ONDE PAROU E RE-ROLAR +{Dé
PAGINAS E +1D6 QUADRINHOS EM CADA.

EDICAD ENXCHEGC AD DE LINGLIC A. REPITA AS 3 CENAS ANTERIORES NOS 3 QUADRINHOS SEGLIDOS.

ESTAD CANCELANDO A EDICAD. PERCA A LLIMA PAGINA.

ALGLEM INESPERADO ENtRA PARA SER SELI PARCERD.

1D6 RESULTADO= 6

O HEM DE ALGLIM HERQI ESTRAGA. SE HIVER MAIS DE LIM ESCOLHA QUAL.

UM ALIADO DESISTE DE AJUDAR. (PERDE 1 HEM DE AUXLID)

ESSE LOCAL E MAIDR QUE O ESPERADO! HA MUHAS PASSAGENS SECRETAS, GANHE +2 PAGINAS E ROLE 1Dé
PARA A QUANTIDADE DE QUADRINHO EM CADA.

O “DESAFIO DA SEMANA™ SE REVELA LM HEROI DO GRUPD, AD SAR “2-3 PERIGO”™ NAS PROXIMAS RODADAS
ELE VAI SE REVELAR LM ALIADO DO “DESAFID DA SEMANA™ E SE JLINTARA A ELE.

DESCOBRIRAM A FRAQLEZA DO SELI HEROL CAILI NOCALHEADD.

ALGLEEM DO GRLIPO QUER SAIR. PERCA {1 SUPER HERO. E SE FOR SEL LNICO HEROIS ELE DESISTE E A EDIC A0
ERMINA DE FORMA 1RAGICA.
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