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SOBRE SAINTS ROW

Satmts Row ¢ um jogo  eletrdnico de acdo-
aventura e mundo aberto produzido
pela Lolition, Inc. e distribuido pela THO. E
o primeiro titulo da série Saimts Fow e @
sucedido por Saints Row =Z53ints Fowe The
Third e Saints  Row IV Samts Fow foi
[angado  na América do  Morteem 29 de
agosto e na regiao PAL em 1 de setembro
de ZEES para o =box 36@. sendo que uma
versan para o PlayStation 2 era planejada;
entretanto, esta uersao fora cancelada O
gquarto capitulo da série. Saints Row I, foi
[ancado em 2@ de Hgosto de 2613 O Jjogo
fiol muito bern recebido critica e
comercialmente, wvendendo mais de 2 milhdes
de copias. [evando ao desenuvoluimento de uma

SeqUEnCia.

Histdria

Tudo comega quando o protagonista @
apanhado no meio de uma briga entre trés
gangues rivais, sendo entdo salvo por Julius
Little e Trog Bradshaw, ambos membros de
uma guarta, a Third Street Saints. Ele é
entdn  aconselhado  pelos  gangsteres a  se
afiliar na gangue. A partir dai, o seu
objetivo & ajudar a 3rd Street a dominar
territorios., obter novas armas e ganhar
dinheiro  por meio da exterminacdo  das
gangues rivais.

Todos o5  acontecimentos do  game  ocorren
em Stilwater. uma cidade ficticia baseada
principalmente em DOetroit e Chicago. Mela @
possivel  a  compra de nowas  roupas.
joalherias e armas. alem da utilizacdo dos
mais wariados tipos de drogas e bebidas.
duntamente a  ouktros  seruicos,  existem
também  cirurgides  plasticos.  gue  podem
alterar sua aparéncia de forma significativa,
Ccomo a sua pigmentacan de  pele, face e
fisico do pEFS0nagenm. autro aspecto
relevante e  Importante ao  jogo s3o as
atividades alternativas e nao-obrigatdrias
que. além de [he darem respeito (essencial
para 0 cumprimento  de  missdes), [he dao
também novas armas e habilidades, que podem
facilitar o assassinato de outros  membros
de gangues  inimigas e cumprimento de

missdes principais.
g8 Bit Saints

Aqui  nesta adaptacdo  wocé  controla  um
membro novato, recém ingressado a gangue e
vai concluindo missdes, subindo ode cargo e
por fim dominar a cidade que estid tomada
por  diversas  gangues  rivais.  Toudo  iss0
enquanto comete crimes, barbariza a cidade e
foge da  policia no  melhor  estilo GTH

possivel

0 jogo se encerta qQuando o Seu  Qrupa
domina TOOO o territdrio de Stillattter




Esta apostila devera ser usada junto com o 8 Bit dungeon Modulo Basico

Classes de personagens

CLASSE HF AT FIUGA FAC HAE ESF
Mercenario 16 1d12 142 1d4 Heroismo
Atirador ] 1d4 1d2 1di= Sniper
Pin up =] c 1d5 1diz Fascinio
Coueira H 1d6 1d1f 1d2 Adrenalina
RFeligioso 14 1d4 1diz 1d8 Primeiros socorros
Prostituta b 1d4 1di= 1d2 Inuocar putas
lklestler a2 1diz 1d4 1d4 Cerrubar
FHinja das ruas 1z 1d1A 1d5 1dE Fulo
Traficante ] 1d= 1d4 1d12 Chamar a galera
FMacumbeiro H 1d4 102 1d1 Incentivo saints
Bandido H 1d& 1d= 1d1A L adinagem
FHMendigo ] 104 1d5 1d1= Roubo
Otaku 16 1d5 1d1Z 1d= Chamar a galera
Habilidades Especiais
o . Clasze
Habilidade Oado Oescrican )
Fauorecida
. Mo seu turno. Role +1 dado gerando um
Heroi=mo 1dS Todos
dano extra
Usa-se uma vez por combate e s& pode ser ,
L . Bandido,
zada no inicio do combate. Deixa-te ,
. . mendigo.,
Ladinagem 1d2  inwisivel, nenhum monstro pode te acertar, ,
. ) i Atiradar,
YocE se reuvels guando guiser. porem se o
. . hinja
atacar ira =e reuelar e da dano dobrado
1% por combate wocE rouba um item dos ,
o . . Mendigo,
Foubo 104 inimigos. Fole 1dS =aindo S ou & uoce tem bandid
andido
Sucesso e sorteia um item da tabela
Fole 1d5 para acertar a guantidade de ,
. Atirador,
Sniper 1d1Z2 monstros e +1dS para o dano em cada um L
Mercenario
deles.
Chamar a galera 1d& TInwoca 1 personadem por ponto de Hab Esp Todos




Incentivo de combate

Rdrenalina

Ungao Divina

Inuocar Putas

Oerrubar

Ataque multiplo

Prouvocacan

Fascinio

Puln

Qcultar-se

Contra atague

1d4

1d4

1d5

1d=

1d5

14

104

1d65

104

1d6

104

1d4

Eles atacam sozinhos de forma decrescente
g possuem 1 HP. Sd podera chamar 1
membro da gangue por turno e ele ird
atacar no proximo turno.

Fecupera 1d1Ed HP aliado ou por -2 pontos
de HAE ESP.

+1 no atague de todo o Seu grupo

Adiciona +2 HTC

Fole 2 dados de ATC e escolha o de
resultado maior durante toda a [uta

Invoca 1 prostituta por combate, Ele tera
2HF e atacara de forma Crescente (1d4 de
ATC,

Derruba o monstro e ele nao podera atacar
ho proximo turno, SO podera derrubar uma
VEZ 0 maonstro.

RAtaca o

Faz com gue o inimigo wolte o atague para
LOCE,

Escolha um alvo, ele fica atraido por wocé
g nao ataca durante o turno

Salta durante o seu turno (uocE nao ataca)
o monstro também ndo te acerta, no
proximo turno wocé ataca com dano dobrado.

Assim como [adinagem. porém pode se

ocultar no meio do combate 2%

LocE pode optar por gastar -1pt toda wez
que for atingido e contra-atacar.

Feligioso,
racurmbelro,
traficante
todos
Mercenario,
bandido,
atirador,
westler
Facumbelo,
religioso

Prostitutas,
traficante

lJestler, ninja

Htirador,
Hinja das
ruas
lJestler,
Covelro,
Bandido,
Prostituta
Pin Up.
Prostituta

lJestler, ninja

Shiper, MNinja.
Bandido,
FMendigo

Hinja.
lJestler,
Bandido




Irvoca 2 RAliados. Eles atacam sozinhos de

forma decrescente e possuem 2 HP. Sé

Inuocar Aliado podera charar aliados por turno e ele
1dig . ) Todos
Foderosn ira atacar no proximo turno. Este aliado
sera um membro importante dos Saints
(Kinzie, Shaundy, HMax, etcl
, i +1 temporario em todos os atributos
Incentivo dos Saints 1d5 Todos
durante 1 dungecn
TIPOS DE MONSTROS
Ny Dif Tipo de Monstros HP ATO
1 Caes. civis comuns, velhas, mendigos. wiciados. H 1
1 Inimigos comons, bandidos, traficantes, atiradores, prostitotas = 104
= Lider de bando, assassinos, ninjas. soldados ltor 165 4
2 Chefes de uma pequena quadrilha. 16 1d6
3 Generais de bandos e [ideres de um determinado bairro =4 102
Y Sub Generais. geralmente brago direito de um [ider de gangue ac 1d1E
=] Lider maior de uma gangue ou executivo Ultor HiA 1diz

PRADRAD DE ATAROUE

Padrdo de atague & a forma que os
monstros irdo atacar de forma ordenada,
sempre serd apds o jogador. Os monstros
gue  atacarem  seguirdo  0s  seguintes

padrdes:

® CRESCENTE: O monstro & mais
covarde e ataca quem  estd  com

menor HFP na sua rodada;

® [ECRESCEMTE: O maonstro gosta
de desafios e ataca guem  estd
com mais HP na sua rodada;

® GRUPD: Monstros com este padrdo
geralmente ndo  estdo  sozinhos e
atacam todos o mesmo aluo ate
que ele morra. Eles focam o gue

tem mais HPF.




PONTOS DE MONSTROS (MP

® A[RMADD:  Monstros  com essa ® POOER DE FOGO: Monstros  com
habilidade wao wusa-la sempre no esse  poder causam mais o mesmo
Sel  primeiro turno e guantas valor de MP de dano no o aluo
vezes  tiverem. Esta  habilidade atingido em cada turno durante 3
causa +1 ponto de dano no aluo. [uta. O efeito sd acaba caso o

® HMEMEROS: Estes monstros aluo seja curado ou 0 mesmo Caia
pertencermn  a  uUma  gangue  ou miorto.
corporacao  policial que. a0 serem ® EMxAME: Essa habilidade causa o
derrotados podem  chamar reforgos mesma  valor de dano sofrido na
e causam  problemas  futuros  de sua  proxima  rodada.  Geralmente
mator  chance de  uma  batida monstros com  esta habilidade nao
policial. Fole 106 & oo 5l atacam a menos que sofram dano.

cignifica que 1d4  inimigos Iguais

Surgiran.
MONSTROS
Nome HP Dano Padrao MP Imagem
civil comum c 1 Grupo 1 Enxzame
drogado, prostituta, _
o _ H 1 Grupo 1 Enxzame
bandidinho, mendigo
B Grupo,
Orogada H 3 Erxame
Enxame
Prostituta, ninja. _ _
, =2 1d4 Grupo Membros

bandido de gangue
Animal de combate

. 1 1d4 Crescente Enxame
(cao, gato, cobra, etc)
Capanga de gangue H 1d4 Crescente termbro
Lidere de um pequenc Hermbro
grupo de gangue, 16 1d5 Decrescente 2 poder de
policial fogo
o Hembro, 2
Hinja urbano chefe 16 1d5  DOecrescente

Armado




Capitao Ultor, Policial

c 15 1d5

tropa de chogue

General de gangue

3 =4
SWAT
Tenente Ultor, Chefao
3 2H  1dS
de gangue
Major Ultor. Chefdo da
4 L o
Hafia
Chefiao de gangue,
[ider principal oo Alto
2 H4 1412

cargo executivo da
Utor

1d=

1d1E4

1 Armado,
2 Poder de

fogo,

Oecrescente

HMembro
=2 armado,
1 poder de
Crescente
fogo,
rembr-o
=2 armado,
2 poder de
Crescente
fogo,
membr-o
Y armado,

-+

ago,
rembr-o
= armado,
Y poder de
Crescente
fogo,

membro

MHOVAS FEGHAS

ARMADILHA: ATROUE AO  BARIRRO
CONQUISTAHOD:  apenas  esta  armadilha
hao causara danol Moo entanto,  guando
esta opcdo for sorteada, significa gue um
de seus bairros (sorteie guald) esta sendo
atacada por 1d18 monstros MNivel 1+
1d4 monstros nivel 2 e uvocé  precisa

imediatamente abandonat a missao  atual,

ir neste bairro protege-[o. Caso

contrario vocé ird perdé-lo.

Ao chegar ao bairro  atacado crie um

novo “dungeon™ com 1d18 salas.

Oivida os inimigos em gQrupos e distribua
entre as salas. Seria como se fosse uma

missdo extra.




Lefculos: Assim como no jogo original dos
Saints Row, wocgé poderd obter weiculos.
Estes ueiculos podem ser os mais variados
de acordo com sua imaginacdo (carros,
motos, vans, dnibus, etc) Estando em
veiculos os personagens ficam isentos de
usar a tabela “encontros™ de uwiagens [ongas
entre um bairro e outro.

0 seu grupo ja possui um carro de Y

[ugares (levam até S personagens). mas

nada impede de “obterem™ um carro
durante a uiajem. Use a mesma regra do
“RACIOCIMNIO™ em porta secretas Role
1d4. saindo 1 achou uma moto, 2 um carro
espaortivo 2 [ugares), 3 um carra comom
ou van e Y uma uan, Onibus, etc.
COMTUDOD, ao obter o ueiculo, role 1d6.
Saindo § um 1d4 policiais (monstrao)
apareceran.

ERIFROS

Aqui teremos uma mudanca de regra. nas
regras do 2 Bit Oungeon, sabemos gque os
personagens  descansam,  ficam  fortes e
compram coisas nas cidades. porém o jogo
inteiro se passa na cidade de StillJatter.
E o seguro s3o o5 bairros desta cidade
que foram conguistados. Cada bairro gue
05 Saints Conquistam viram as “cidades™
gue estdo nas regras oficiais do 2 bit
E somente nestes bairros  gque  haverd

comercio, descanso e etc.

Vizinhanga: vocé poderd usar a folha em

branco de hexagonos (modulo basico) para

sorteado  serdo  os  bairros  possuidos.

Coloque-os  aleatdrios em  diferentes

a
hexagonos distantes um do outro.

Os demais hexagonos serdo das  gangues

poderd usar as  existentes
ou inuventar outras) e se um dungeon for
completamente

explorado o hexagono

assa a ser dos saints.

O cara da aventura 2d6

O cara da aventura, bem como gqualguer
MPC wocE pode sortear o tipo 1d5 e em
sequida 1d6 a acdo. ou seja, ogue ele
esta fazendo ou como esta Utilize tabela
a baixo.

Sortear  guantos  bairros oS saints
possuemn Inicialmente. Role 1d5 e o ualor
1d5 HPC's 1d5 Acao
1 Prostituta 1 Orogado
c Cara da mesma gangue c LI{ciado
3 Civil normal 3 Lendedor
H Cafetdo H Bebado




= Traficante = Tagarela
] Hssass51n0 E Irritado
Servicos
Servico Preco % Descrigdo
Re-rola todos os atributos,
Descanso 168,y
recupera todo HP
Hospital g Feuive Personagens mortos
Prostibulo b Fecupera todo S HF
Enate o Fe-Rola o= atributos
Comida gue recupera 1d4
Bares.-lanchonetes =
HF
Lojas
Preco $ Subir Nv Equipamentos Habilidades
1A Ful +1 1 Habilidade
2EE Huz +Z £® Habilidade
SEE RIDE] +3 2® Habilidade
2. TEAE fuH +H H& Habilidade
243668 HMuS +3 =® Habilidde

THEELH=




Os saints

precisam...

& | oo | Traricante Ho_préio_comercial
8 | eposr | coro | mssassinae | lomgeams

TESOURD#*

= | momams
Carens e vt pro b

ARMADILHA* -104

n Ueiculo vindo pra cima
Batids palicial




FICHHS DOO= FPERSUMHGERM=:

HP: / Imagem do personagem HP: / Imagem do personagem
Nivel: Nivel:
Mochila & anotacdes: Mochila & anotag¢des:
HAB. HAB.
DADOS DADOS
oes | ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP oes | ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP
d_+_ | 1d_+_ | 1d +_ | 1d_+__ | 1d_+__ d + | 1d+_ | 1d + | 1d +_ | 1d_+
ROLAGEM ROLAGEM
e | NIA o | NIA
HP: / Imagem do personagem HP: / Imagem do personagem
Nivel: Nivel:
Mochila & anotagées: Mochila & anotagdes:
HAB. HAB.
PI0%> | ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP PI20S | ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP
1d_+__ 1d_+ 1d_+_ 1d_+ 1d_+_ 1d_+__ 1d_+_ 1d_+ 1d_+__ 1d_+
ROLAGEM ROLAGEM
aroa | NA atoa. | NA
HP: / Imagem do personagem HP: / Imagem do personagem
Nivel: Nivel:
Mochila & anotagdes: Mochila & anotag¢des:
HAB. HAB.
DADOS DADOS
oes | ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP oes | ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP
d_+_ | 1d_+_ | 1d +_ | id_+__ | 1d_+__ d + | 1d+_ | 1id+ | 1d+_ | 1d_+
ROLAGEM ROLAGEM
o | NIA o | NIA
HP: / Imagem do perscnagem HP: / Imagem do personagem
Nivel: Nivel:
Mochila & anotagées: Mochila & anotagdes:
HAB. HAB.
PIp% | ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP P05 | ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP
1d_+_ | 1d_+_ | 1d+_ | id_+__ | 1d_+__ d + | 1d+_ | 1d+ | 1d+__ | 1d_+
ROLAGEM ROLAGEM
ATUAL N/A ATUAL N/A




