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O[3 aventureirol

LocE term em maos um RPG de bolso com menus

interativos.

Se os [inks ndo funcionam talvez precise deste aplicativo

no seu celular,

Hdobe Reader.

Feito isso, certifigue de desativar o modo de exibicdo

continua do aplicatiuvo.

Botdes interativos gque woces poderd clicar.

| oo | tesupos
1 HRMA CORPO=
2 ARMA DE FOGO*
3 CORPO, TECNOLOGIR: Estes menus serao dindmicos
Y CURA RECUPERA +1D6 PUS «
S — Apenas em dungeons
(=] +3D6 DE CREDITO C$

Se a pagina ndo possui nenhum destes botdes, basta

arrastar em alguma direcdo para mudar a pagina.

LocE também podera usar esta arguivo no po.

Para jogar tenha em maos além deste arguiuvo:

Lapis. borracha + a apostila 2693 - 3 dados 1 wida 1

PG,

Uma wez dito isso, bom Jjogol

CONTINUAR



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adobe.reader&hl=pt-BR
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https://tdetudo3785.wixsite.com/jogadorsolo/sobre-o-autor
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Antes de entrarmos no mértto do RPG Solo. E preciso explicar

para muitos [eigos o que & RPG. Pra guem sabe o do que se
trata podem até pular esta parte, pois, wamos  chover  no
molhado.

RPG & wum sigla inglés que dizer Role-plaging Game, que
traduzindo significa “Jlogo de  mterpretss” Jmo jogo noo qual
jogadores criam um Onico personagem e Segue uma trama  sem
roteiros. Os Jogadores falam como estes personagens falariam,

g diz as agdes gQue seus personagens neste jogo fariam.

0 RPG geralmente & um jogo gue se joga em média com 3 oo
mais jogadores nos quais estes serdo personagens criados  por
eles proprios e irdo enfrentar um desafio da aventura.

Deste grupo de  jogadores, um  deles acaba ficando com  uma
funcdo  diferenciada, este Jjogador ira criar a  aventura, os
desafios e aduersidades gue o0s outros  JogQadores  como Seus
personagens  Unicos  irdo  enfrentar. Este  Jjogador @ chamado
popularmente de “mestre”

Em s=suma, isto compde uma partida de RPG. jogadores  que
criam sSeus personagens e os interpretam e um Onico  jogador
gue ird narrar a aventura sendo o mestre do Jjogo. O Mestre
comeca contando a histéria e os demais  jogadores  interagern

com ela usando seus personagem  criados.



E que personagens e aventuras s3o essas”

Elas ocorrem tudo na imaginacdao dos  jogadores.
o meste do jogo comeca contando uma  histdria
dentro de um genero qualguer (fantasia mediewval.
terror, cuberpunk, etc) e embasados em  apenas
alguns Iivros e planilhas que d3o um norte para
criacdn do cendrio onde sSe passa a historia

0 jogador que fica com a funcdo de mestre
tem a importante tarefa de criar um inicio de
uma aventura, no gual 05 personagem  precisam
vencer, criar os inimigos e desafios que poderao
surgir em uma trama gque nao seque  roteiros
pré estabelecidos.

Mao seguem roteiros  pré  estabelecidos,  pois
cada jogador ird interpretar seu personager  de
um  jeito que podem  comprometer o final da
auentura de forma boa para 05 personagens ou
de forma nao t3o boa para 0S personagens.
Todas estas cenas, acdes devem ser ditas e
imaginadas em Qrupo.

Entendam a diferenca. o jogador nao ira pular
de oum prédio em chamas para salvar  uma
garotinha que ficou para tras. mas taluez o
personagem  deste mesmo  Jogador siml E como
isto & feito?

O jogador, diz sua acdo em detalhes e descreue
como o personagem  dele faria nesta  situacao.
Como  ele  irta  entrar  no prédio? Estaria
portando  algum  objeto para  ajuda-lo? A
garotinha &  realmente  importante  para o
pErSOnagem

E & isso que torna um Jjogo de RPG tao

emacionantel



Como se ganha uma partida de RPGY

Mo RPG todos ganham! Mao se trata de quem consegue
mais pontos oo derrota mais adversarios e sim como
g8 Interpretam o personagem e como  a  aventura
termina. Mesmo que o mestre conte a historia, ainda
sim ela depende das escolhas que jogadores fardo para

SEUS personagens.

Por fim, o RPG & isto, jogar um jogo de interpretar
papeis. iImaginar cada cena e participar de  Indmeras
aventuras harradas por outro o jogador. A conclusao

destas aventuras sao impreuvisiveis, até mesmo para ao

mestre gue se propos a criar o desafio.




A arte de jogar sozinho e ter

uma esperiencia completamernte

arferente



0 RPG solo & outra modalidade de RPG. diferente do grupo,
como o proprio nome diz, wvocE joga sozinho.

Ao inwés de possuir um mestre  narrando as  cenas  da
aventura e seus desafios temos algo pré  estabelecido para
este Onico jogador.

0 maior exemplo s3o os "[ivros-jogos" no gual sao [ivros com
uma historia  fechada, textos e algumas  ilustracdes para
ajudar na imersdo. Estes [ivro-jogos trazem as escolhas pre
determinadas para o [eitor (gue automaticamente wira Jjogador)
em forma de textos com oppdes de escolha

As regras de criacdo de personagem e mecanicas de resolucdo
de desafios ja constam nestes mesmos [ivros. E & aventura
si termina quando o [eitor-jogador chega & ultima pagina do

[iuro.
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Outra modalidade de RPG Solo sao os exemplos de jogos e
sistemas que simulam o mestre do jogo que constam neste

pdf e no site: JOGROCE SOLO.

0O diferencial desta outra modalidade de RPG Solo € o
Jogador assumir o papel de jogador fcriar 0 Seu  personagemn
oU personagens Onicos) e de mestre (Marrar a cena e

descreuver desafios).



https://tdetudo3785.wixsite.com/jogadorsolo

Todos os jogos que estao disponiveis para download podem ser
Jogados de forma solo. O grande desafio desta modalidade de
jogar solo & a forma  de “simular"  um mestre  de jogo.
contendo as surpresas e alternando ser 0 mestre e Jogador.

Logico que ndo  wvamos  cair na  pretensdo de  recriar
exatamente todas as  respostas gque um possivel ser humano
daria durante a narracao de uma aventura, porém, por meio
de tabelas pré estabelecidas e rolagens de  alguns  dados
podern  ajudar os  jogadores  solitarios &  imaginar A cena
haguele momento. Acaba que a surpresa de cada  aventura
aguarda na aleatoriedade de rolagens, no gual vocE eSO
jogando solo e conduzindo sua propria aventura HUMNCAH saberd

até onde cada ceha termina.

Para gue serue o RPG Solo™

Mao wou entrar no mérito de qual RPG € melhor gue o outro.
Cada um tem swas caracteristicas  prdprias o RPG
convencional sSe joga  em  grupo.  temos  inkteracao  social
criatividade e pessoas. J3 o RPG Solo wocé joga sozinho e
todo esforgo de  imaginar a cena cai sobre wocE  Loce
determing até guando vocE esta se divertindo ou ndo.

Sdo experiencias diferentes.

Realmente & mais divertido Jjogar com mais pessoas e um
mestre, porém e Se 0 Seu grupo nao for centrado? E guando

seus amigos nao podem Sse reunir para jogar? A o RPG Solo

pode ser Otil




RPG Solo pode ser Otil também, caso wocé & mestre, estd
guerendo  estrear um [iuro novo de regras. mas hao  esta
seguro de “mestrar" otilizando as regras. Dai vocé pode jogar
colo, criar um  persohagem e Joga este sistema de  forma

SOLO para se habituar com as regras.

Taluez, assim como eu, tem uma pilha de [iuros de RPG gue
YOCE COmprou B nunca usou, pois, Sseu grupo  prefere  jogar

outro jogo ou nem Sequer existe mais.

Entao figue a wontade, mesmo se com esta explicacdo woce
atnda ficou com dowida do que & um RPG e como funciona o
RPG SOLO. ndo se preocupe pois, cada uma destas apostila
que se encontram no [ink download t8m suas proprias regras
e explicagies de como se jogar sozinho oOu em  gQrupo e
ingressa-lo neste maravilhoso universo do RPG.

A Unica regra essencial do RPG SOLO & divirta-se do seu

Jeitol
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Este sistema & uma mistura de outros como 3 Dice
Oungeon, 2 bit dungeons e RPGs solo. Deste “mexidio™
de sistemas criou-se um gque foI adaptado por Tiago
Alues de Morais.

A ideia destes sistemas & ser um simulador de wida
dentro do jogo.

Aqui na pele de um ou mais personagens, Jogando Sozinho
oU Em Qrupo com Seus amigos, wocE joga um jogo, wive
praticamente ouma wida dentro do  universo  da suU3

imaginacdo e ainda joga um RPG.

Embora a infinidade de possibilidades as regras nao sao
complexas, de forma gue o Jjogo pode ser jogado  como
um RPG sem a necessidade de um “mestre™ Gracas a
seu sistema que utiliza tabelas.

Todo o sistema. regras. tabelas [imitam-se a rolagens de
até 3 dados de 6 l[ados (3d6) Dados estes que todo

mundo pode ter em casa.

Mesmo sendo  simples o Jogo  abre  um [eque  de
possibilidades que muita das wezes nao s3o wistas em

RPGs convencionais.

Fespeitando a forma de =e divertir de cada um o
Sistema ainda traz 2 tipos de Jogabilidade: as REGRAS
BASICAS para Jjogadores casuais  que  estdo sendo
inseridos no universo do RPG e o CONTEUDD EXTRA
que utilizam 188 e mais, wocEé usando um  tipo  de

regra, pode alternar entre elas. isto nao afetard em

hada 0 Seu progresso no jogo. M
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"OLAl
NOCE E NOVO
POR AQUI?

Munca te wi neste bar por este [ado da cidade antes.

Bom, wocE deve ser o nouvato gue disseram que quer  se
tornar um de nos.

Meu jouem, nunca confie em ninguéml E a primeira [icdo que
[he dou. Se depender dos oukros para fazer tudo, mesmo

iniciando nesta wida, eu lamento, mas nao vai durar

um espertalhdo wal acabar pondo a culpa em

yocE e fugir,
Bom, mas enfim. sd topei te ensinar um pouco de histdria
moderna porgue ainda acho que wocE wal acabar me  sendo

Otil de alguma forma.



Bem.. Llamos comecar.

Os jouvens pensadores de hoje dizem gue a “sociedade
acordou™ “Acordou™ P Pra mim estd mais morta do que
huncal

J3 se passaram mais 2 guertas mundiais (2E5SE e 28712) e
estava na hora da populacdo aprender com seus erros. Mas
sabemos que ndo somos  assim..

Bem wvindo ao futuro nao muito [egal da humanidade ou o
que sobrou dela

0 capitalismo wenceul Mas infelizmente todos nds perdemos!
Aqui a sociedade wive para trabalhar guase sempre 12
horas por dia. Tudo ficoo muito caro e o monopolio das
antigas empresas as deixou liure para pdr 0S precos gue
quiserem. E adivinhe.. DOesemprego, pobreza, criminalidadel
Mas hoje ndo se chamam mais empresas. E sim  “Mega
Corporacdes™ onde apenas uma empresa domina um o ramo
especifico. Lou dar um exemplo:

Sabia gue o McOonalds comprou o burguer king, comprou
Habbibs, comprou o bobs, comprou o Sobllay e de troco
comprou  cada  Cfastfood™ de bairro. Isso & uma  Mega
Corporacao!

Com a economia de pernas pro ar por cohta disso o
dinheiro como  conbecemos  cail em  desuso,  Inventaram  um
chip onde o mesmo guarda seus documentos.,  informacoes
civis @ a moeda de troca se tornaram Ccréditos C$T. Este
chip armazena tudo isso. Os fanaticos chamam esse chip de
“a marca da besta” ou qualguer coisa  assim. Mas os
“bestas™ sdo eles por ndo terem o chip, j& que ndo podem
mais comprar nada e uivem na miséria.

Miséria, Cuase BB da populacdo vivem na pobreza.

As ruas wiraram um caos, um antro de  violéncia  onde

mesmo com a policia agora unificada, s6 os fortes



sobreuiven.

Ou seja, j& percebeu que nio dd para viver “sossegado™
heste mundol

Llai perceber que a techologia cresceu muito desde 2E3E
com a descoberta da mutacdo humana. E mutto comum hioje
em dia um ser humano nao nascer 1688 humano e possuir
nem gue seja um pouco de mutacdo de alguem com alguma
coisa.

Mo meio  deste pandemdnio todo Que a  gente  entra
mercenarios.

Homens, mulheres e mutantes (70 gue como ey e wocE nao
supartamos  wiver num o emprego de  merda, ganhando  pouca,
vivendo menos ainda oo pobre na sarjeta esperando num beco
pscuro algum riquinho ou “trabalhador™ descuidado que defxou

uma migalha cair.

LA R Rl )

Mao seqguimos as  [eis deste mundo, por conta disso  ndo
podemas dar mole. Livemos peregrinando de cidade em cidade,
fazendo “trabalhos™ sujos que muito engravatado de  mega
corporacdn nao guer fazer. Por uma boa quantia de crédito
fazemos de tudo guanto @ acdo criminosa  Roubar, matar,

infiltrar, inwadic, se [iuvrar e etc.



Mis nao seguimos o fluxo de deste mundo cadtico onde o ser
humano pago caro para ter membros normais amputados para
ficar com bitnicos com melhoria de 388:< Jovens que ficam
Quase qQue 24hs por dia em um universo wirtual criado para
hos conformar e assim nos  aprisionar nesta prisdo  inuisivel
gque nao podemos ver ou tocar. Matrix

0 que dizer da HMatrix. Antigamente chamawvam de internet.
Com a popularizacdo  da  tecnologia em 2838 ficoo
praticamente impossivel o ser humano viver uma wida normal
sem a tal inkernet. Com o passar dos anos e depois qQue a3
humanidade juntou seus pedagos apds & guerra de 2ESHE
(Tsrael contra EUA). Os cientistas inuventaram o gue chamamos
de realidade aumentada, j3 que durante a guerra os EUR
acharam que eram o0s donos da coisa toda e destruiram &
internet antigal Pois &l Imagina como ficou o homern  moderno
Sem sua techologia™

Essa Matrix, inicialmente como era a internet antiga ficou
por conta dos Americanos, que com o tempo compartilhou com
0 mundo, afinal, wiram uma nova forma de ganhar dinheiro e
adivinhem.. Com mais uma Mega Corporacac

A Matrix domina tudo hoje em dial Ela & sua TW, sew
holograma,  seu  computador, seu  motorista, GPS e ate as
merdas dagueles programas ridiculos de domingo. O ser humano
se conecta e uwirtualmente pode navegar  por  milhares de
paginas, wisitar [ugares, conuversar com  pessoas.  Wiver  uma
vida dentro dela. E tudo se passa numa fracao de segundo. A
Matrix wocE fica com o corpo fisico conectado a uma rede de
wi-fi ou aparelho tecnoldgico. mas sua mente wive em uma
realidade wirtual aumentada. Ela te diverte, tem humor,
informacao e muito contelddo improprio para menores, se e

que me entendel






Seja 0 qQue quiser, wiva o mundo wirtual, compre coisas, se
relacione tudo wirtualmente enquanto seu corpo uvegeta. Lembre-
se de se desconectar para comer e dormir, J& Wi pessoas
entrarem em coma nessa coisa

Com o tempo, nds mercenarios conseguimos hackear a matrix, o
Que nos gera certo risco, mas com 0 havegar certo e apertar
de botdes Iigeiros. podemos inwvadir, roubar e [ucrar muita, mas
muita granal

Tudo claro em prol de uns warios milhdes de C$F em nossas
contas inrrastreaveis. Se uma Mega corporacdo nos  pega, ja

de wocE fgual moscas na bostal

-
[

era, wdo atr
Entan e isso.

Eu tenho que ir. Um mercenario nunca fica parado no  mesmo
[ugar e esta wvida nos rende muita grana e acessos gue ate
ignorarmos os riscos. E como todo bom mercenario sempre tem
um “inocente™ para botar a culpa enguanto  fugimos.

Agora figue parado que ouwi as  sirenes. Eles chegaram. A
policia e adivinhem em gue wieram atras?

DOE UOCE!

Lembra que eu disse para nao confiar em  ninguem? Regra
nomero um  dos mercenarios. Agora adeusinho e boa sorte com
05 federais!

E mais uma 0ltima coisa.



".BEM VINDO A
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A matrix & o mundo de navegacdo wvirtual mundial

Antigamente como a internet, wocE pode da sua casa no Brasil,
poderia acessar um site nos Estados Unidos, por exemplo e isso
num simples digitar de teclas de um teclado ou =martphone.

A matrix no ano de 2893 faz o mesmo, porém com uma realidade
aumenta por smartphone ou por realidade wirtual guando se acessa
do seu mega computador através de um cyberdeck. Agui com um
acesso a informacao muito mais potente e sensorial (sim. wocE
através do cyberdeck pode sentir o cheiro e a sensacdo de togue
por meio de conexdes neurais).

E assim como a antiga internet., a matrix também possui o uma
deep web, um universo profundo onde apenas os melhores hackers
navegam, roubam  informacdes, dinheiro e podendo até [iteralmente
fritar seu cérebro com uma invasdo de cuberdeck.

Aqui durante o Jjogo. sSeu mercenario podera usa-la  [iuremente,
desde que seja um hacker eou possua um cyberdeck.

Fora de missdes seu personagem podera navegar para se divertir,
comunicar-se e fazer gualguer coisa que wvocE com internet faria
Porém, durante as missdes a matrix @ uma importante ferramenta
de comunicagan tatica entre 05 membros do bando e assalto,

podenda  ser wuwsada para inwadic e saguear gualguer ponto  do

dungeons que tiver acesso. IEII







1 a 6 Jjogadores,

3 dados de seis [ados (3dS) - caso ndo tenha 3.
role 1d5 quantas wezes forem necessarias;

Folhas de papel - para anotar os dados  dos
personagens, desenhar sua base e desenhar oS dungeans,

Lapis e borracha - para escrever, anotar e apagar
dados na ficha;

E muita, mas muita imaginacdo. Caso contrario sera
apenas  um  Jogo de  rolar dados e consultar  tabelas
enfadonhas. Imagine a cena, wisuvalize cada resultado, sinta-
se na pele do seu personagem e terd uma experiencia 18E@:-

satisfatdria.

OBJETIVO: jogar com  um grupo  de  mercenario  em  um
universo  cyberpunk, formar um bando ou o gangue,  ganhando
dinheiro e fazendo fama neste mundo futuristas.

Ourante este procedimento  muitas missdes  irdo  surgir,
perigos e desafios que wirdo dos [ocais explorados oo até
mesmo de seu proprio bando.

Lidere seu grupo, faca escolhas com sabedoria e use cada

recursa encontrado a seu fauvor
y g

-







O personagem ou  mercendrio™ & o gue wocE usa  para
interagir neste mundo, vocE pode ter um e jogar sozinho, ou
controlar no mais de um ou Jogar com mais 2 a 6 amigos e
cada um controlar um, Seu mercendrio ird se mover por um
[ocal  através de  “salas™ Estas s=alas, chamaremos de
“dungeon™.

FPara criar um personagem em qualquer sistema do 2 dados 1
vida 1 RPG temos poucas coisas pra fazer.

Ha ficha temos:

CLASSE: / NORE

MEMBROZ:

i
ESTOOUE DD GRUPD
b

PONTOS BE VIDA BANDD
[HDHE: ]

ODER DE FOGQ/

EQUIPAMENTOS BONUS

ARMA DE FOGO | TESHRLOGIED

ARMA CORFO A CORFO DEFESA CORPE;

MOCHILA

Mun ighe:

uiuek
—

- MOME: wocE & [iure para inventar um. Talvez um apelido.
HTRIBUTOS
Estes <sdo o5  atributos  que  teremos  nesta  adaptacdo
cyberpunk futurista. Serao apenas trés CORPO,
TECHOLOGIA, PODER DE FOGOD.

CORPO significa seus ataques fisicos e resisténcia. forca
g agilidade. O corpo também adiciona binus em salde. Role

1d§ para descobrir seus pontos neste atributo



- TECHOLOGIA: é o tanto que vocé consegue tracar estratégias,
desarmar  armadilhas.  procurar créditos e usar aparatos
techoldgicos. Role 1d6 para descobrir seus pontos neste atributo.
- PODER DE FOGD: & o guanto Seu mercenario consegue usar de
armas de fogo. E o guanto ele consegue atirar. Poder de fogo é

representado com um sinal de

VALOR TOTAL-VALOR ATUAL. pois sera alterado sempre gue

ha ficha para colocar o

SeU personagem atirar ou recarregar.

- Bihus: caso o mercenario encontre uma arma, protecao, PODER
de FOGO ou item de techologia que  dardo bohus., € no
respectivo quadrinho gue wocE adiciona o walor a +

+ PONTOS DOE WIDA (PUsk Quanto maior o ndmero mais dificil
serd matar seu personagem. Os PUs sdo determinados  rolando
1d5 e somando com o valor em CORPO.

Logo, PUs = 1d5+CORPO

ECUTIPAMERTOS

E tudo quUe SeU persanagem caonsegue carregar durante o Jjogo

» MOCHILA: anote aqui os itens consumiveis, créditos, municdo e

armas repetidas que for encontrando na dungeon. Se  todos os

espacos forem preenchidos significa que sua mochila esta cheia.

Precisa deixar para tras os nouvos itens ou substituir oo wende-

[o=s em Injas.

- EQUIPAMENTOS BOMUS: anote aqui os equipamentos que darao

bidnus. Mote gque ha um espaco para cada item bnus especifico.

Ele =d podera equipar se com um de cada

- Créditos (C$r & a moeda do jogo. WocE comeca o jogo com B,
Experience Points (<P sdo os pontos de experifncia,  wocé

atualiza a cada monstro derrotado e missao concluida.  UocE

comeca 0 jogo com ¥P= B,

Comece o jogo com C$F = B #®P =B A parte da ficha de bando
& estogue do grupo wvocE fgnora A menos gQue crie mais Y

personagens jogadores para compor um o bando.






Se wocE focar o resultado maior no dado em CORPO claramente

yocE @ um GUERREIRD URBAMO, wai resoluer as coisas mais
pela forca bruota do gque no didlogo. Tera um o personagern
“porradeiro™. Guerreiros urbanos tem binus de +1 sempre que
utilizam o atributo CORPO sejam em testes ou em combates. E
muito comum  alguns  possuirem  implantes  bifnicos e as  mais
bizarras cicatrizess E o mais encontrados no ramo de
mercenarios. Se adaptam em warias missdes e se precisam usar
armas de fogo., o fazem sem hesitar. MNao que ndo  existam
guerreiros urbanos hackers. mas muitos ndo cortem a chatice de

apertar botdes e preferem a emogdo de apertar gatilhos.



CYBER oS
HACKER

TECNOLOGIR

Se uocé colocar o maior resultado no dado em TECHOLOGIA

entan wvocé @ CYBER HACKER. um gatuno que prefere usar a
cabeca para  solucionar  conflitos.  Acredita gue  asticia e
parafernalia tecnologica em missdes sdo mais uteis do que
misculos. Hackers tEm +1 de bonus sempre gue usar o atributo
TECHOLOGIA. seja para testes oo combates. Eles j3  possuem
um CYBEROECEK para hacker em salas  com  acesso &
Matrixianote-o na mochila). Uma missao pode ser concluida  sem
um hacker. mas ela tem grandes chances de [ucro se ha um
Cyber Hacker no grupo. Os Cyber Hackers s3o os Onicos gue
podern  desativar uma armadilha perigosa durante a missdo  (com

um teste de TECHOLOGIAD.



ATIRADORES

Se wocE optar por colocar um resultado

PODOER de FOGO wocE estd mais para um

usar de meios explosivos, tiros e gualguer

resoluer conflitos. ATIRADORES ganham +1

BoNUS

+1
PODFOGO

maior do dado em
ATIFADOR gue wai
arma de fogo para

ho atributo PODOER

de FOGO, seja para testes ou para combates e sdo o5 Unicos

gue ja comecam com uma arma de fogo que ndo [he dE bonus.

LocE & [iure para inventar uma arma de fogo qualquer para seu

personagem  Canoke em ARMA OE FOGO no  equipamento  de

bonus). Atiradores em missdes ndo sdo garantia de sucesso na

missdn, mas sdo garantia que todos os alvos irao morrer! Cada

grupo possui em media de 2 a 3 atiradores para garantir e

peneirar mais os inimigos.



Se por uventura tivermos um empate nos RESULTAROOS de
uma ou duas rolagens do d§ e duas ou mais das suas
caracteristicas sao iguais wocE tem a opodo de sSe tornar

um ASSASSINGO ou BERSERKER.




Ele podera ser um ASSASSINDO se os MEMNORES resultados

dos  dados forem IGUARIS. Seu binus sera temporario, sendo
valida SOMENTE EM MISSOES QUE UAD SOZINHOS. Assim
como as demais classes. eles matam como  qualguer um, seu
diferencial & que sao categoricos em suas mortes  deixando
nenhum  ou guase nenhum  rastro. A solidao € a  melhor
companheira de um assassino que prefere usar da Furtividade
g precisan para eliminar aluos. Assassinos comecam com o uma
arma de fogo OU cortante comum. Seu binus € ativados
apenas guando wai sozinho em missoes. LocE pode optar por

possuir +1 de corpo OO +1 de Poder de Fogo



BoNUS

BERSERBRERS Y=

OESARMADCO

Ele poderda ser um BERSERKER se os  MAIORES
resultados dos  dados forem IGURIS.

Seu bbnus =era causar 2 de dano ao monstro, sendo walido
SOMEMTE EM COMBATES DESARMADOS. Berserkers =do
uma espécie de bomba reldgio na  equipe,  dispostos A
explodir em foria e frenesi a gualquer momento.

Confiam no seu corpo gue muita das wvezes e blindado para
combates proximos onde podem estracalhar os aluos com as
proprias maos.. Bidnicas.

Berserkers apesar de temperamentais sdo excelentes “linha
de frente™ suportando golpes e tiros  engquanto seus

parceiros  hackers ou  guerreiros preparam  uma  armadilha

para o aluo. m
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As regras sdo simples de forma a facilitar até os mais [eigos  jogadores
de FPG. Apenas com estes 13 passos resumimos 3 Jogabilidade.

1. Sua historia comeca com wocE e-ou sed bando desconhecidos no pedaco.
2. Comece na cidade por algum ponto de encontro e cCOnUerse  com  Um
“contato™ (uocé é [iure para inventa-[o).

3. Sorteie a missdo.

Y. Sorteie o Iocal e tamanho da dungeon aonde sera realizada a missao.

5. Desenhe o ndmero de salas do dungeon sorteado em uma folha de papel
0 ndmero de salas. andares e até subterrdnecs. Mao precisa caprichar no
desenho, fazer quadradinhos oum do [ado do oukro  bastam. Elas  seruem
apenas de referencia, para saber gual sala estamos.

6. Sorteie rolando 1d5 e comparando na tabela de “salas™ cada quadradinho
desenhado. Se  preferir deixe para sortear seu conteddo & medida  que
avanca.

7. Apds sortear e realizar 3 acao, o mercenario pode  avancar para a
praxima sala.

2. A missdo @ cumprida quando ao menos UM mercenario consegue chegar &
sala com o conteddo sorteado “objetiva™ Se ao concluir a missdo e ndo
tiver explorado todo os demais guadradinbos desenhados, o5 jogadores podem
optar por ESCAPAR da dungeon pelo mesmo caminho gue eles entraram ou
CONTIMURR ExPLORAMOO o restante das salas. O premio & diferenciado
para cada uma das duas opgies.

9. Distribua a premiacdo, sendo: 2d5 de créditos e ®P. E se  ninguém
chegow a B PUs +1dS5 de créditos e ®P. Se exploraram todas as o walor
do #P & multiplicado por 2 e 05 créditos por 18 Estes serdo os dados
de créditos gque o personagern consegui.

1@, Adicione na sua mochila todo tipo de item gue o mercenario encontrar
na dungeon.

11 Uolte para a base que fica na cidade. Compre e-ou venda itens.

12, Use a ficha do personagem para equipar seu mercenario para a proxima
missdo.

13, Lnolte ao passo 2






A sSequir wamos uver como Seu mercendrio pode interagir no
universo de 288939 As acdes S30 0 QUE SEU PEFSONAgem
pode fazer em uma dungeon ou cidade.

ALTERNAR MERCEMNARIDS - Caso vocE tenha criado mais
de um mercenario e o0 deixou na reseruva. DOurante as
missdes wocgE pode escolher mudar o seu personagem., deixa-
[0 descansando ou Se um  personagerm  morrer  uocE  pode
optar por Jjogar com o oukeo.

ATACAR - Ao encontrar um  monstro  enguanto  caminha
pelas “salas™. seu personagem entra em combate. Para
vencer & preciso ataca-lo até a morte (de preferencia
dele).

DESARMAR ARMADILHAS - Hercenarios que forem pegos
em salas gque possuem armadilhas podem optar por usar da
tecnologia para desarma-la definitivamente, basta realizar
um teste de tecnologia para deixa-la segura nouvamente.
DESCANSAR - sempre que encontrar uma sala vazia, wocE
pode descansar uma ez por missdao e recuperar até 1dS
Plls,

ESCAPAR - ODOurante a missdan as coisas podem  ficar
perigosas, wocEé pode optar por desistir e escapar  da
dungeon, isto faz com que wocE automaticamente abandone
a missan e perca os prémios.

FUGIR - durante um combate e achar que as condicdes
nao estao favordueis, wocE pode fugir. Role 1d6 saindo 3
ol B quer dizer que seu mercenario ndo conseguiu Fugird
Perca -1 PU. Esta acdo de fugir podera ser feita mais
Uezes enguanto durar o combate

HAKEAR - mercenarios apds entrar na  sala  que
permitirem acesso & matrix  podem  tentar  acessa-la e

tentar roubar tesouros. Para isso o mercendrio precisa



ser um  hacker e-sou possuir um cuberdeck. Role 1d5 e
compare na tabela “TESOURO™ Esta acdo pode ser feita o
nomero de wvezes representada no atributo TECHOLOGIA.
MOVIMENTAR - E o simples fato de vocE andar entre as
salas do dungeon.

ORDENAR UM DROME- Pode acontecer do  mercenario
possuir um drone gue Ihe garante bonus ou wantagens nas
dungeons. E no turno o mercenario pode ordenar o drone a
fazer algo gue foi programado para fazer, seja durante o
combate o0 algo no mapa. Os drones ndo Se separam  do
dono na dungeon. Os bonus de TECHOLOGIA #s3o usados
para combates e adicionados &5 wezes em que se  pode
procurar por créditos.

RESISTIR ARMADILHAS - HMercenarios podem  optar
resistir a armadilha com o atributo CORPO, basta realizar
um  teste, gue sendo bem  sucedido [he causara  apenas
metade do dano farredondado para baiko). A armadilha ainda
continuard na sala, sendo obrigado um nowvo teste  sempre
que passarem por ela

VENDER ITENS -  Mercenarios podem praticar o [ivre
comércio entre si. ao chegar em uma [oja por  exemplo,
podem uender o0s itens para os [ojistas. Itens comuns CSem
bonusy walem C$ 38, itens de binus +1 wvalem C$ SBE,
itens com bhus +2 walem C% 1888 e itens com bdnus +3

valém C% 1568

? 4 My
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Em jogos com mais mercendrios  jogaveis teremos uma  simples
mudancas na dindmica da jogabilidade. Sem falar que a welocidade
de explorar uma Aarea sera ainda maior. Utilize no maximo B
mercenarios caso esteja jogando com amigos ou ho maximo Y ocaso
esteja jogando este jogo SOLO.  Estas regras de restrigdo so
san validos ao adentrar em uma dungeon. Mas nada impede de woce
possuir um time de 28 mercendrios oo mais.

Cada mercenario tera sua wez (turno). E fara as mesmas  acdes
citadas anteriormente, contudo algumas diferencas.

ATACAR  -Utilizaremos a regra " COMBATE COM  MAIS
MERCEMARIOS" caso eles estejam andando  juntos. Em situacdes
que forem sorteados monstros.

MOVIMENTAR - Cada um podera sequir o seu caminho na dungeon
revelando assim cada sala, os combates surgirdo em separado e
armadilhas gue podem sSer encontradas por  personagens  sozZinhos.
Contudo, Se o grupo anda junto serdo o mesmo tipo de monstro
para cada um, armadilhas se ndo desativadas afetam a todos.
ESCAPAR - Mo caso de escapar da dungeon, o mercenario
perdera o prémio de conclusdo da missao.

FUGIR - andando em grupos pode acontecer de um ou  mais
mercenarios optarem por fugir de combates. porém Se ao menos
um resolver ficar ainda sim a missdo tera chance de ser bem
sucedida. Até mesmo um mercenario vivo pode ajudar a salvar um
colega caido. O mercenario que fugir do combate perdera o C$ e
#P sendo os mesmos divididos entre o0s que permaneceren.
HAKEAR - andando com mais mercenarios vocgé pode hakear mais
vezes, afinal, cada um deles pode usar esta agdo o ndmero  de
vezes que tEm no  atributo TECHOLOGIA. Porém nao se  pode
hacker uma sala que 33 foi hackeada por outro mercenario. O
mercenario tera que encontrar outra sala com  possibilidade de

invasdo pela matriz.
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Ourante o jogo os mercendrios serdo desafiados. Para descobrir
se tiueram sucesso em acertar um ataque ou resistir e desarmar

uma armadilna serdo necessarias rolagens de dados que chamamos

O teste seruve para descobrir se o mercenario foi bem-sucedido

Fegra geral para TOOOS 05 TESTES inclusive ATACUES.

Role 1d5;

Tipos de atributos testados:

CORPO: para testes fisicos, usar a forga, carregar  coisas,
atagues fisicos com armas brancas ou nao, resistir fisicamente a
armadilhas.

TECNOLOGIA: para testes que exijam  acessar  a  matrix,
desativar  armadilhas, solucionar  enigmas. mecanica, eletrinica e
BEC.

- PODER DE FOGO: Serao acertos avtomaticos. porém cada uso
gasta -1 ponto de VALOR ATUARL de PODER DE FOGO.
CONSIDERANDO BONUS DE CLASSE EM TESTES

Mo caso dos binus de classe: anote no campo “Efnus™ do atributo
em gue ele ganha o binus. Some ao valor gque wocé  tem no
atributo durante o teste. Por exemplo, wvocE @ um GUERREIRO
URBAMO e essa classe tem +1pt bihus para atagues e testes
com o CORPO.

DOai, digamos que seu mercenario tem CORPO = 3. E wal usar o
CORPO para fazer o teste Durante o teste de CORPO com o
binus +1 ele sera CORPO =3+1 de binus. Meste caso a FALHA

Seria apenas com uma rolagem de resultado Y ou mais.



EQUIPAMENTOS BONUS

Cuando  seu  mercenario  possuir um them que [he conceda
binus em atributo, o mesmo deve ser acrescentado no teste
ou atagque.

Ex Seu mercenario tem PODER DE FOGD =2 e encontrou
uma arma de fogo especial gue di +1 PODER DOE FOGO,
heste caso wocé coloca o +1 no campo  de BOMNUS  de
"POCER DE FOGO™ da ficha O mercendrio terd, enguanto
usar tal arma +1 de UALOR TOTAHL do PODER DOE FOGO.
Ttens que dao binus e atributos bdnus podem ser somados,
ou seja. um mercenario gque tem TECMOLOGIA = Y. digamos
gue ele tem bdnus de classe de TECHOLOGIA +1 e mais
tarde na missdo achou um equipamento de TECHOLOGIA +2.
O jogador deve anotar e somar os bidnus, seu binus ficaria
+3. Logo em testes considerariamos que o mercenario sd ira
falhar tirando &6 Ma ficha ficaria TECWOLOGIR= 4 +3

(somatoria do bonus da classe e o equipamentol

ITENS BONUS TEMPORARIOS: Talvez seu mercendrio achou
um item gue s& acrescenta bdnus na hora de um teste em
especifico, um kit de  arrombamento, por exemplo, wocE  ira
anota-[o no campo da mochila junto com o seu walor de
binus “Kit de arrombamento +1 TECHNOLOGIA™ Porém  uocE
hao precisa anotar o bdnus temporario no campo do bidnus da
TECHOLOGIA na ficha. Apenas durante o teste especifico do
item & gue wocE ird somar o +1 Meste caso um mercenario
com TECHWOLOGIA = 2 achando o kit de arrombamento wai
continuar com 2. porém, durante o teste especifico gue
requer “Ladinagem™ <(arrombar portas. destrancar  trincos.
desarmar armadilhas, etc) vocé ira considerar TECHOLOGIR=

2 +1 (kit de arrombamentol;






Se pegarmos A regra dos  testes e considerarmos o0
resultado sempre 1 sSendo sucesso e sempre o0 B sendo
fracasso, gual seria o sentido de termos um walor @ ou
18 de atributos?

Aplicamos a “escala de poder™ usada para comparar e as
Uezes Ighorar a necessidade de testes.

For exemplo:

m sujeito de CORPO = 26 com certeza iria arrebentar
uma porta simples de madeira sem nenhum  esforco. Logo
um teste de CORPO seria desnecessario.

dm  sujeitc de TECHOLOGIA =15 iria fazer wuma bela
oratoria ou  conseguir  se  infiltrar  em  um computador
domestico sem necessidade de teste

Um sujeito com o PODER DOE FOGO = 188 & imensamente
poderoso, Facilmente poderia dizimar exércitos inteiros com
amplo poder de fogo e deuastacao,

Sem falar que a chance de ele destruir mais adversarios
usando tal atributo “overpower™ & mais facil. Com  um
atributo S¥ maior gQue o grupo gue o ataca, se 0
mercenario usar aguele atributo, ele acaba com o dobro de
pontos de wida do aluo, ou seja. um grupo de 3 bandidos
com YHpus cada ckotalizando 12 PUs, mas wvamos  explicar
isso mais tarde), e seu mercenario wai usar um  atributo
com o wvalor de 6@ consegue causar o dobro de dano e
eliminar metade deles.

Entdo considerando as escalas:



CORPO = @ : um fracote, ndo tem aptiddo para
combates, sem reflexos rapidos.

TECHOLOGIA= @ Totalmente [eigo em  computadores.
Retardado, ignorante ou ndo & inteligente.

PODER DE FOGO= B Mao consegue atirar ou ndo sabe

Usar armas de fogo

CORPO = 1-6 : forga padrao normal de um ser comuom.
Reflexns dentro dos padrdes humanos.
TECHOLOGIA= 1-6 Conhecimento basico em tudo guanto
& tecnologia. Sebe se uvirar com mecdnica e maguinas em
geral. Inteligéncia mediana, perspicaz
FOOER DOE FOGO= 1-5@ Atirador costumas. conseque se

virar bem com gualguer  arma.

CORPO = "1-12 : forca descomunal, altamente destrutiuo.
Reflexns rapidos.

TECHOLOGIA= "1-12¢ mestre em techologia concerta de
tudo. Um génio, mestre da trapaca, estrategista, super
dotado.

PODER DE FOGO= "1-12@ Mestre das armas. conhecedor

de todo tipo de armamento.

Cualguer  atribuko  com  walor  acima de 13 @

praticamente considerado um deus nessa area.






Um combate se inicia sempre que na tabela de “SALAS™ sai
"MOMSTRO™. Monstros ndo quer dizer que sdo monstruosos., na
verdade  s3o0  qualguer  tipo  de inimigo  gQue  ameace oS
mercenarios.

Cada dungeon possuf uma lista de possiveis “monstros™  que
ger-am combates.

Role 1d5 representando o dado da tabela “monstro™

O resultado sera o monstro  sorteado. Combates que  sew
mercenario estd enwolvido escolha previamente o atributo a ser
tilizado no turno de  atague drecomenda-se  escolher o de

mator nomero e bdnus), role 1d6.

Escolha CORPO  caso  seu persohagem  wai para  atacar
fisicamente.

Escolha TECHWOLOGIA caso  seu  personagem  wai usar  da
techologia para causar o dano, seja ele fisico, explosivo oo
curto circuito em algum  Inimigo;

Escolha POOER DOE FOGO caso seu personagem for usar a boa
e welha arma de fogo, tipo reuolver, pistolas, fuzis, bombas,

metralhadoras, cantdes, etc.

LocE nao precisa utilizar o mesmo  atributo dorante todo o
combate, pode wariar entre eles a cada turno, deixando  com
isso um combate mais dindmico na sua imaginacdo.

Afinal. nada impede do seu mercenario usar o CORPO acertar
um cano de ferro no inimigo, em seguida usar a TECHOLOGIA
e bolar uma armadilha que empurra o inimigo no buraco e se o
inimigo estiver wivo, usar o POOER DOE FOGO e atirar em

sua cabega dentro do buraco.



ATARCAMNDO!

Escolha o atributo;

Role 1d5

Compare os uvalores:

O &SE sair resultado MEMOR uwocE ACERTA! -Subtraia um ponto

de uwida do monstro.
SE sair resultado IGUAL ou MAIOR wocE ERRAl - Subtrata
um ponto de uida do mercenario que errou o atague

0 combate sd encerra guando o monstro perde todos os pontos de wida

ol gue 05 mercenarios  percam  todos os pontos de wida ou que o

mercenario resolua fugir.

UTILTAAMOO O POOER OE FOGO

Apenas no caso da utilizagdo do atributo do poder de fogo, teremos uma
modificagdo no combate. Existem algumas caracteristicas que deverdo ser
consideradas:

UMIDAOES: sempre que usar o PODER DOE FOGO perde-se -1 ponto no
atributo PODER DE FOGO (Lalor Atuall;

ACERTIVD: cada ponto gasto em PODER OE FOGO causa automaticamente
-1 Ponto de wida no monstro, sem necessidade de teste.

MUMICAD: Ao encontrar uma arma de fogo que wocé 33 tem. a mesma
pode  ser  convertida em  +1dS  municdes. Munigdes  também  podem  ser
encontradas nas [ojas da cidade, elas servem para qualguer arma.

obs: wocE nao sofrerd penalidade de saldde caso chegue a POODER DE
FOGO= B, apenas nao podera mais atirar.

LIMITAOO: Yoo ndo podera ter mais PODER DE FOGO que seu [imite
maximo do atributo, contudo, as municdes gue vocE encontrar anoke  como
municdes extras na mochila, podendo ser recarregadas apds o combate. Mao
durantel Ao subir de nivel wocE  também  poderd gastar  pontos  para

aumentar seu WALOR TOTAL DE PODER DOE FOGO.



COMBATES DESARMADOS

Seu personagem precisa estar armado com Uma  arma  comum,  Caso
contrario, no combate. sofrerd a penalidade de -1 sempre que atacar
usando o atributo CORPO e WAOQ poderd usar do PODER DE FOGO
até gque encontre uma arma de fogo, Exceto Berserkers que pelo
contrario, terdo binus por estarem desarmados.

COMBATES COWTRA MAIS DE UM ADVERSARIO

As regras do combate serdo as mesmas, a diferenca @ que  wocE
devera somar todos os PlUs dos adversarfos, a [uta s0 encerrard caso
os PUs somados cheguem a B (quer dizer que vocE derrotou todos) O
valor  serda o mesmo  somado dos  PUs. Logo, Seu personagem  uat
enfrentar um grupo de 5 bandidos com 3 PUs cada. Os  bandidos
juntos terdo no total 15SPWVs. O seu mercendrio precisaria abater os
15 PUs totall Mo caso de uma fuga bem sucedida os  monstros
continuariam na sala e iniciard um novo combate sempre quando o
mercenario  passar  novamente por [3 até gue o5 monstros  sejam
derrotados.

COMBATES COM MAIS JO0GADORES

Se uocE opkou por jogar com mais amigos e-ou com mais mercenarios
a regra de combate continua a mesma, porém os valores dos pontos de
monstros serdo  multiplicados pelo nimero de jogadores. Ou sejs ao
rolar 1d§ saiu 3. O monstro sera o n®3, o monstro terd 3PUs
multiplicado pelo numero de mercenarios enuvoluidos.

Ex monstro 3 contra Y jogadores = Monstro n® 3. 12 PuUs
(IxH=12). 12xP e 12 C%. Fica a critério grupo imaginar que & um
monstro mais forte ou Y monstros. Ourante o combate cada turno um
personagem Jjodador ira repetir o procedimento de atacar. Mo caso de

falha o jogador da wez quem perde 1 ponto de wida



COMBATES COM MERCEWARIOS CONTRATADOS

Caso wocE esteja pagando um mercendrio combatente some o walor de
dano ao atributo testado. Guerreiros atacam somente com o CORPO e
hakers somente com o TECHOLOGIA.

Ex: Um guerreiro CORPO 1 wai [he dar +1 de bnus de ataque caso
utilize o atributo CORPO

O motivo da regra de combate de mercendrio  ser diferente  da
"COMBATES COM MAIS JOGADORES™ porque os mercenarios sdo mais
MNPC's de utilidade, como se fossem “itens de binus™ e ndo jogadores.
E Idgico que uma batalha ficard mais facil, até porque wocE estd
“pagando para issol™

Mo caso de FALHAS os mercenarios sofrerdo o dano primeiro. AfFinal,
vocE estd pagando o servico deles!

Um mercendrio que perde todos os pontos de wida ndo precisa ser

pago, até porque estard morto. M3o precisa se preocupar com despesas.




COMBATES JOGADORES COMTRA JOGAOORES (lx1)

As wezes teremos desavencas entre 05 mercenarios e eles  querem
resoluer suas diferencas no combate. AqQui a regra muoda:

Cada jogador escolhe o atributo a ser usado (CORPO, TECHOLOGIA
o) PODER DE FOGO), os jogadores nao precisam  escolher o mesmo
atributo. Cada um escolhe ] que melhar [he CORUVERNT,
Cada jogador rola 1d5 e soma o valor do atriboto escolhido + bBfnos
(caso hajal

;0 jogador gue tiver resultado MAIOR (com a soma e bonus) acerta o
golpe. O gue tirar walor MEMOR PERDE 1PL)

A batalha continua até que decidam que acabe;

O uvencedor ganha do derrotado 1 equipamento e 1 item da mochila.

MOUIMEMTOS TATICOS

Talvez wocE opte por jogar com mais mercendrios  (jogando
solo ou ndod, mas existe uma forma tatica de garantir sua
sobrevivéncia. Qe tal utilizar um mercendrio na “linha de
frente™? W3 avancando com ele nas salas, e quando o
mercenario entrar em combate, os demais que estao atras
podem entrar no combate e ajuda-lo. Os demais mercenarios
precisam estar ao menos na sala anterior e sd podem
aparecer depois do  primeiro ataque da Iinha de frente.
Mercenarios em salas mais distantes podem ir ajudar. mas
gastaram 1 turno paor sala

Outra wantagem fica por conta da armadilhas. O “linha de
frente™ sofrera o atague caso  falhe, porém os  demais
podemn  tentar ajudar a desarma-la. Uma falha acertard a

todos os enuoluidos
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ESTOOUE DO GRUPT

Cluando temos S personagens ou mais
criados, jogando com mais Jjogadores oo
conuence mercenarios a entrarem para
Seu grupo, vocE  automaticamente  forma
um bando. O Bando se relne em  um
esconderijo ou base propria deles. Em
sua  base & onde wocE  podera
administrar seu BAMDOO enguanto nao
estdo realizando missdes. La eles se
FeCUperam. pegam missdes [igando para
seus  contatos™ e estocam  itens

adquiridos na dungean.

H Ficha do BARANOO

* Mome da Bandoo invente um.

- MEMBROS: Aqui wocE coloca o nomero
de mercenarios que est3o no bando.

- ESTOOUE OO0 GRUPO: equipamentos e
Iitens. Anote agui tudo que encontrar
respeitando o Iimite maximo de cada
categoria de item. Como cada ficha de
personagem possui uma ficha de bando,
cada personagem poderd estocar  itens

suficientes para preencher o estogue.

MISSOES ExXTRAS!

dma das wantagens de ter um  bando
com  muitos  membros & ganhar  mais
creditos! Lse 0s mercenarios
recrutados  para fazer fama e CH.
COuando tiverem S ou mais mercenarios
utilize os demais para fazerem missoes

por fora.



Cuando eles estiverem fora nao poderdo ser usados para
jogar na sua missao. E como se eles estiverem sido
enuiados para outra missdo que vocE ndo vai

0 tempo necessario para realizar uma missdo extra é
de um dia. Em termos de mec3nicas de jogo serd como
se yocE saindo em missdo normal como SeU  personagem
jogador e o mercendrio da missdo extra também  for,
guando wvocE woltar da missdo o seu mercendrio enuiado
também wolta. Ou naol

Meste caso. Role 3d6 para cada mercenario enuiado em
missdo extra, sendo:

» 1d6+2 dos pontos de PLs gue ele perdeu na missao;
0 OBS: caso o resultado ultrapasse os Pls atuais do
Mercenario, significa gue ele morrel na missdo. Ignore
05 seguintes passos.

» 3d5 de C% extra obtido para o bando;

1d6 de ®P multiplicado pelo nivel atual do mercenario

enuiado;
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A maior fonte de renda para um mercendrio como vocE @

concluir missdes e derrotando monstros. Cada monstro deixa
um uvalor em créditos. Caso estejam jogando com mais
personagens jogadores o mesmo valor € distribuido pelo
nomero de jogadores.

A moeda corrente neste mundo @ o crédito (C$). Os precos
das tabelas de compra e uendas s3o baseados na regra do
mesmo valor do monstro em CHF.

Com C% seu personagem compra equipamentos, armas. itens e
pode comprar coisas na cidade.

Seu personagem pode planejar roubos e tacar o terraor. Fica
a critério do jogador. C% mouve o mundo financeiro agui
Utilize 05 C% para comprar itens. armas. comércios. casas.

contratar mercenarios e sustentar sua familia (pois @
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A cidade & onde os personagens mercenarios  ficam  quando
hao estdo em missdes. Eles comecam a partida em  uma
cidade qualguer C(inventada pelos proprios jogadores). La eles
podern  obter missdes conversando com pessoas ha  cidade,
comprar ttens com dinbeiro obtido em missdes entre oukras
Coizas.

Todas as cidades possuem pontos Incomuns de interesse para
05  mercenarios: como o mercado negro. uma  clinica  médica
clandestina, uma [oja de acessorios roubados e bares., boates
g afins., onde podem encontrar com contatos gue [he dardo
missées. E interessante que ao iniciar o Jjogo, o Jogador
pegue uma folha de papel e desenhe uUm mapa e cada um
destes pontos de interesse, apenas para cardter  imaginativo
g criar mais imersdo. O jogador pode “E DEVE™ também
inventar outros pontos de interesse na cidade, quem sabe um
restaurante, uma shopping. mercadinhos, etc. Eles  podem
seryir  para  pegar  missdes o0 simplesmente  interagir  no
universo de Z2@S93. Pegue referencias e seja criativo
Descricao:

BARES, BOATES & PUBS: toda cidade tem seu [ugar de
diversano e sdo nesses [ocais onde mercenarios se  misturam
COM PESS03s COmMUns gQue Seu grupo consegue alguns contatos
para pegar  missdes, conversar  com  MNPC's e encontrar

mercenarios para contratar. E para esta  Oltima  citada,

utilize a regra do capitulo “Mercendrios™.




BASE PROVISORIA DO SEU GRUPO: por ser uma escolha
de uvida perigosa. E mutto diffcil estabelecer um [ugar fixo
para ser sua ‘base de operacies” Mo entanto, sempre em
certos pontos remotos da cidade seu grupo se redne  para
escalar mercenarios para missdes. Sse recuperarem. fazerem
reunides ou simplesmente se divertir.

MERCADD MEGROD: Mercenario ndo & um mercenario sem um
bom “fornecedor™ E o mercado negro faz isso muito  bem
com a melhor moeda de  troca  possivel “ndo fazer
perguntas™. AgQui vocé pode encontrar todo tipo de arma e
municdo para tornar suas missdes mais faceis. pegando por
tsso. Mas cuidado! MUNCA, MUMCA, MUWCA DE O CALOTE
EM UM COMERCIAMTE. Se te uendem oum  canhdo, com
certeza wao te cacar com um tangue de guerra e misses
telequiados caso o mercendrio gueiram sacanea-[os. Membros
do mercado negeo  possuem  muitos contatos  poderosos  que
podem ser adquiridos a medida que gastam em suas “lojas™
Mas nao esperem  a melhor cordialidade no o atendimento,
mercadores nao costumam confiar em ninguém e dificilmente
irdo fazer fauvores ao mercenario.

CLINICAS MEDICAS: Clinas médicas que os mercenarios
usam, sdo digamos. Umo pouco diferente das conuvencionai gue
0 cidaddo comum de bem costuma usar. Elas  possuem &
mesma tecnologia e quicd até melhor, contudo, elas utilizam
de suprimentos adguiridos por meio do mercado negro oo
COFpOS  QUE 0S5 MEesmos  mercenarios  trazem. HAQui seu
mercenario caido podera se recuperar completamente, caso o
mesmo chegque a @ pontos de wida e um companheiro que
também estava na mesma dungeon o resgatou. Elas  sao
incomuns de serem encontradas e nao  confiam  muito  em
qualguer um gue apareca. A grande uwantagem: eles te curam
sem fazer perguntas e isso ja para um mercenario  melhor

gue o melhor plano de sadde da reqgido.



BEEIDAS
COMIDAS RECUPERA 3 PUS

PER NOITE

BOATES

SERVICOS

RECUPERA S PUS

DESCRICAD

PRODUTO

DRINKS RECUPERA 2 PV

PORCOES RECUFERA Y PUS

HOMENS, MULHERES,
MUTANTES.
APENAS PARA

COMPANHIA CREDIT GOLD

PARA NOITE o5 359 25

PLANDO DE
TREINO

FIREWRLL
SERVICOS
DRONE

CURA RECUPERA TODOS 0S PUS

RECUPERA PERSONAGENS ADRENALINA

REANIMACAHD
COM 8 PUS

RECUPERA 1 PONTO DE
ATRIBUTO

HOLOGRAMA
BANDAGENS

IMPLANTE
BIONICO

1 MEMBRO BIONICO CUE
ADICIONA +1 CORPO E +1 PV

RECRIA OUTRO MERCENARIO SERVICOS

EXATAMENTE IGUAL COM OS
MESMOS NUMEROS DE
ATRIBUTOS E PUS ATUAIS

CLONAGEM CURA

BANDAGENS

ARMA COMUM

ARMA DE
FOGO

CYBERDECK

3 TABELA

RECUPERA 1 PV -7

DE

PREGCOS

DESCRICHD

MULTIPLICA EM 2% O
UALOR DE C$H OBTIDD NA
MISSAD S WUNID.
MULTIPLICA
UALOR DE X
M 0

' OBTIDD NA

MATA INSTANTANEAMENTE 1
INIMIGO NA MATRIX 1 UNIO.

+1 CORPO +1TECNOLOGIA

REVIVE 1 ALIADO CAIOO.
ELE VOLTA COM 1PU NA
DUNGEON.

CRIA UMA COPIA DO USUARIO
EVITANDOO TOMAR O PRIMEIRO
DAND NA FALHA DO ATACUE.

DESCRICAD

RECUPERA 106 PUS

RECUPERA 1PT DE
ATRIBUTO

QUALOUER ARMA DE CORPO

QUALOUER ARMAR DE FOGD
COMUM

EQUIPAMENTO PARA HACKERR
A MATRIX

QUIPAMENTO CORPO

ADICIONA 106 MUNICOES
PARA OUARLOUER ARMA DE
FOGO.




Ourante a seu passein pela cidade, os personagens podem caontratar
outros  mercenarios como eles.  Estes  podemn ser Facilmente
encontrados em bares, pubs e boates, uma wez [ocalizados podem ser
alugados e guem sabe entrar para o sel bando. Mercenarios s3o uma
ajuda paga que adicionam  atributos a2 seu grupo. Eles  sdo
contratados por C% e seguem seu  personagem  durante uma  missdo.
Diferente dos demais personagens Jjogadores eles sequirdo sempre o
sel  personagem. Ao finalizar a missdo o mercendrio  recebe o
dinheiro e deixa seu qgrupo.

Sempre gue estiver na cidade e entrar em um BAR. role 1d5 para
descobrir qual o mercendrio estard no [ocal Mercendrios sdo sempre
encontrados, custam C$5SE e terdo os mesmos PUs do seu sorteio.
Abaixo alguns modelos de

mercendrios e seus binus temporarios.

P Formando parcerias com mercenarios

PODE CARREGAR O

1 DRONES

DOBRO DE ITENS Pode  acontecer de  wocd  querer
3 ROBOS +1 CORPO
aumentar o0 sSeu bando. Sempre  que
Sl ATIRADORES +2 PODER DE FOGO
5  TECNONINIRS  +ICORPO TECNOLOGIA finalizar uma missdo e realizar o
DISTRAL TODOS OS ) "
6  NINFAS MONSTROS ERRANDES GUE pagamento pelo servigo voce pode

POSSAM APARECER.

optar  por conwida-Io a  entrar para o seu  bando.  Contudo,
mercendrios sdo muito desconfiados e dificilmente irdo acreditar em
qualgquer oferta.

Meste caso, role 1d6 para wvocé e 1d5 para o mercenario. Caso uoce
tenha um resultado  maior  significa  que  seu  argumento Foi
convincente e o mercendrio aceitou a oferta

Utilize a regra de criacdo de personagem para criar a ficha dele






Chamamos de “dungeon™ por ser um  termo genérico deste
sistema. mas “dungeon™ sdo os [ocais que wocE desenha os
quadrinhos das salas e sSe Joga o Jogo Mas “dungeons™
vamos  realizar  as  missdes. A dungeon ndo  precisa  ser
finalizada quando se cumpre o objetivo proposto da missao.
Caso ainda hajam salas a serem exploradas, o Jogador pode
continuar. Ex DOigamos gque a dungeon da missdao @ um Iocal
medio com 2d5 salas. Rolamos 2d5 saiu 9 (teremos entdo 9
salas nesta dungeon). Digamos que ja na sala de ndmero Y
achamos o objetivo da missdo. Os  jogadores neste caso
podern optar por escapar com a missao cumprida ou continuar
a explorar as 5 salas restantes mesmo com  a  missao
cumprida.

COMSTRUINOO UMA DUNGEQM:

Sabemos gue devemos desenha-la na folha de papel, mas
antes, sorteie o local Os [ocais mostram o cendrio e o
tamanho da dungeon. DOesenhe o numero de guadrados  que
seran  representadas as salas. Wao importa a ordem.  nem
ohde wao ficar as salas. contudo, elas estardo  interligadas.
seja por uma porta ou corredor, fica a critério do grupo ao
desenhar.

Ex desenhos simples de dungeons. Mas ndo @ uma regra. Use
a criatividade. Se [ocal @ um posto de gasolina, por exemplo,
que tal desenhar um mapa diferente, com a [oja, o [ocal das
bombas de gasolina, tanto faz. O importante & respeitar o
nomero de salas total e se imaginar na cena

Quando o5 mercenarios explorarem uma dungeohn, passar  por
todas as salas do andar e ainda nao foi sorteado o
“objetiva™ da missdn o jogador deverd desenhar ou um andar
de cima ou um andar no  subsolo,  rolar 0s dados
representando o ndmero de salas do prdximo andar e assim

continuar a missdo.



Se a dungeon chegou ao [imite de andares subterraneos oo
de cima e mesmo assim o grupo nao concluiu a  missan,
neste caso obrigatoriamente a Oltima sala serd a sala do

“objetivo™ Ao final da apostila wocé encontra as tabelas de

dungeans.

SALAS 106

ndo quer dizer gque sejam [iteralmente “salas™ mas indicam
que & uma drea a ser explorada. Mestas “salas™ o jogador
sorteia (rolando 1d8) o conteldo dela, oo seja. o gue o
personagem  irda encontrar no [ocal Ao final da  pagina

teremos uma tabela de “SALAS™



1. Uazia - Mao hd mais nada de Otil agui. WocE pode usar

esta sala e usar a acdo de descanso para recuperar pontos
de vida. Salas com armadilhas desarmadas, monstros uvencidos
g ja exploradas se tornam salas wazias. Ao passar por uma
=ala wazia novamente role 1dS. Saindo § surge um nouo

monstro Cerrante™ para importunar os mercendrios.

2 e 3. Monstro - um inimigo aparecey, sorteie na tabela
de monstros qual serd. Automaticamente este também
teremos os PUs, ®P e C% que o monstro concederd ao ser

derrotado pelos mercendrios da sala

4 MATRI% - Esta & uma area com acesso a matrix, seja
por computador ou com um forte sinal de WI-FL
Personagens Cuber Hacker que tiverem um cuberdek  podern
optar fazer um teste de TECHWOLOGIA para HAKEARR o
sistema e lucrar os beneficios da tabela de tesouro. Esta
oprdo poderd ser realizada uma wez por salas com acesso &
matrix e apenas o nomero de wvezes que o mercenario tiver

no atriboto Tecnologia (considere  bdnus).

S, Armadilha - Esta sala contem um tipo de armadilha, o
mercenario que estiver nesta sala poderd realizar agdes de
DESARMAR ARMADILHA ou RESISTIR ARMADILHAS. Uma

falha causara - 1d5 nos pontos de wida de todos na sala

6. Objetivo - Ao entrar numa sala, sortear “objetivo™
cignifica que o motivo de estar neste dungeon foi
encontrado. O que pode tornar a missao mais rapida. Se o
grupo resolue continuar a explorar e sait nouvamente

“objetivo™ esta sala vira automaticamente uma sala “uazia™
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E a motivacdao do seu mercenario a entrar na dungeon. A
missan & sorteada e wocEs entram na dungeon. Fazer missao
garante créditos e sentido de se aventurar em uma dungeon.
Elas podem ficar cada wvez mais perigosas a medida gQue sed
grupo progride na dungeadr.

Existemn 3 tipos de missdes:

MISSOES ALEATORIAS

Sdo elas que wocE sorteia 2d5. Achou o gue fol procurar
mesmo  antes de explorar toda & dungeon, wocé pode  optar
por escapar da dungeon ou terminac de explorar. Explorando
todas as salas garantem o prémio total RAlguns destes [ocais
pertencern & uma Mega corporacdo, cuidado para ndo ter A
cabeca a prémio e acabar tendo que realizar missdes queima
de arquivo. Ao final da apostila wocE encontra a tabela de

“misstes™.

2 MISSOES WA MATRIX
Seu  personagem entra no mundo de realidade aumentada, se

conecta e wail wirtualmente para [a.



Do [ado de fora ele apenas esta navegando na internet com
cabos  conectados ao seu  cérebro com o um cuberdeck.  Mas
dentro  em sua mente ele estd caminhando no  universo
virtual. Mo seu esconderijo mercenarios t8mo acesso a Matrix
por  computador, de maneira gue essas missdes podem  ser
realizadas de [3 Porém guando estdo em missdes e querem
acessar  a Matrix  para  achar itens sd se  conecta  wia
CYBERDECK.

Ha Matrix o tempo corre de forma diferente do mundo real,
de modo gue uma hora pode significar um minoto agqui faora
Uma morte na Matrix também representa a morte de sua
mente. Desconectar de sem concluir a missdo podem causar
danos irreversiveis. ou seja. missdes na Matrix nao  podem
ser abandonadas., uma wez [3 dentro ndo poderdo usar a acdo
“Escapar™ até que o objetivo da missdo seja cumprido. Fo
concluir a missdo a conexdn fica segura para UOCE escapar
ileso.

Como a Matrix para hackers como wocEs €@ perigosa wocE nao
precisa passar por todas as salas para garantic o prémio
maximo,

Estas missdes nada mais sao do gque uma dungeon  comum,
seu diferencial fica por conta dos monstros que na wverdade
sao  programas Firewalls e as armadilhas s3ao PROGRAMAS
AMNTIVIRUS que wio fritar o cérebro  de  qualquer
bisbilhoteiro gue tentar invadir. Ao concluir essa missao
seus dados serdo apagados e wocE some do mapa até gue se
passem 2 missdes em HMEGH EDRF‘DRHC&ES houamente, Com
certeza gueimar arguivo @ algo que  constantemente  uoce

precizara fazer.



2. MISSOES “0UEIMA DE ARGUILO™

Cuando o mesmo  mercenario ou seu  bando  realizam 3
missdesibem sucedidas aul a0 em qualguer MEGH
CORPORACAD, a cabeca deles entra & prémio. E  os
milionarios e executivos de sucesso ndo wdo deixar  barato.
Eles wao usar todos os seus recursos e influencia para caca-
[os. Para que wocé ou seu bando ndo corra risco @ preciso
uma invasdo nos bancos de dados e gueimar todo e qualguer
tipo de informacdo pela Matrix

Caso seu mercendrio ndo faca essa missdo, monstros serdo
sorteados diretamente da tabela "2d6 Monstros” um  desafio
desleal [ogo no comeco do seu jogo. Este atague desbalanceado
st cessard ao topar a missdo de gueima de arquivo. As [ojas
venderdo os produtos 18x mais caros  justamente para  wocE
eyitar de comprar.

Missdes de queima de arguivo tem tamanho de uma dungeon

gigante porém, o5 andares ficam sendo como se fossem pastas

de arquivos. Mecanicamente a regra de dungeon ndo muda.




. 1",

; | ;

v\ a)l D ,‘ -, 4
I\

‘ \\‘\ \~\ k
A

N2
S

~
o

Chamamos tesouros neste sistema por se tornar algo genérico.
Mas nesta regra os “tesouros™ sdo todos os itens. armas.
equipamentos e créditos encontrados por Seus mercenarios.
Tesouros comuns (Que ndo  tEm  bdnus) servem  apenas  para
equipar seu mercenario, para gue ele ndo figue desarmado.
Cuando o tesouro  encontrado wem  com +1, +2 ou +3
significam que além de equipdveis sdo itens poderosos  gue
valem bdnus em algum  atriboto.

LocE  encontra  estes  tesouros,  armas.  equipamento para
comprar ha cidade e encontra  alguns nas  dungeons  enguanto
acessa a matrix,

Jdse 05 para equipar Seu grupo, comprar e reuender itens e
assim garantir a sucesso nas prdximas missdes. As armas e
itens sdo transferiveis entre oS personagens.

Cada mercenario sd pode usar uma arma comom, UM colete de
protecdn do CORPO, e UM equipamento de TECHWOLOGIA e
uma ARMA DOE FOGOD. O fato @ gue sdo apenas Y e sdo
destacados na mochila em “equipamento binus™ justamente para

iss0.



Os demais itens que forem encontrados se repetidos  podem
e estocados na mochila oo wvendidos em  comércios  pela
metade do prego. Gerencie com sabedoria cada recurso. Como
utilizar itens comuns:
- Hrmas comuns: Seruvem para apenas equipar Seu  personagem
para hao sofrerem a penalidade de -1 atacando com o CORPO.
- Equipamento de CORPO comuns: um escudo, colete e etc gue
hao  acrescentam  binus  servirdo  apenas  para  absoruver o
PRIMEIRO OAMO sofrido em caso de falha em atagues, ou
seja. sempre que for atacar um manstro e errar, APEMAS O
PRIMEIFO dano serd absoruido ao escudo, colete e etc
Equipamentos  TECHWOLOGIA — comuns: adicionam  +1pt

temporario utilizado apenas para hacker mais salas do dungeon

EQUIPAMEMTO DE BOMUS

Alguns itens dardo bdnus,  porém  itens  iguais ndo  s3o
acumufativos. Ou seja, caso  encontre uma  wibro espada +1
CORPO e em seguida achar outra uibro espada +1 CORPO
vocE ndo ficara com +2 de CORPO. Seu mercenario realmente
tera duas espadas anotadas no equipamento, no entanto, poderd
usar apenas umal Yoo pode optar por wender ou o passar para

outro  personagen.



A regra também wvale caso encontre uma arma de fogo 42
POCOER OE FOGO e uma arma de fogqo +1 PODER DOE FOGO.
Seu mercenario nao ficara com +3 de PODER DE FOGO. Ele
terd gue optar por equipar umo ou oubro,

Contudo, usando a Idgica, caso seu mercenario tenha, por
exemplo, uma wibro espada +1 CORPO e encontre um colete
de +1 CORPO ele poderd ter um binus de +2 no CORPO,
afinal uma arma se usa e um colete se wveste

Credito (CH)

A maior fonte de renda para um o auventureiro como wocE @
conseguir missdes e derrotar monstros. Cada monstro  deixa
um  walor  em  créditos. Caso  estejam jogando  com mais
mercenarios jogadores, o mesmo valor & dado para cada um
dos  mercenarios  enuoluidos em  combates. Mo entanto  os
precos das tabelas de compra e wendas tEm uma base media
o valor gque os  monstros  concedem. Com ouro 0 Seu

mercenario  compra eguipamentos,  armas, itens e pode  se

“divertir™ na cidade.
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Matou o monstro, conclui a missdo ganhou =P Agui como em todo

RPG wocE sobe de nivel, evolui e fica mais forte. Seu personagem
comeca no nivel @ e ao consequir SB P pode i para o nivel 1
A proposta de comecar no My B e ndo no 1 & porgue  Seu
personagermn @ um 28 ninguém que weio do nadal Comece a trabalhar
porque a coisa ta dificil até aguil

Oo nivel 2 em diante, a cada nivel de ndmero PAR ele ganha +1
ponto para adicionar em gualguer atributo.

A cada nivel adicionado IMPAR ele ganha +1PL).

Euvolugdo #P = 58 +1 Ponto de wida total
nivel 1 xP = 368

nivel 2 + 1Pt para atributo; xP= GB8E
nivel 3 +1Pu xP= 1286

nivel 4 +1PT para atributo; =P= 246E
nivel 5 +1Pu

g assim por diante sempre proporcional. M



Seu personagem caiu na dungeon (EPLIS) ele fica desmaiado e
gravemente ferido. Caso tenham mais personagens ha  dungeon
utilize-os para chegar até a sala do personagem caido para
salua-[o. Se houverem monstros oS personagens  ainda  wivos
precizam  uence-Ios, se  for  uma  armadilha  precisa  ser
desativada.

Ao carregar um  personagern  cafdo as chances de  surgirem
monstros  dobram,  salas 3 exploradas  surgem monstros
errantes saindo agora 3 e 6§ no dado. E o0 acesso a3 do
personagem gue esta resgatando & matrix fica inviduvel, pois
estdo com uma witima para ser  protegida. O personagemn
socorrista precisa chegar a sala 1 para resgatar o ferido e
assim escapar do dungen.

Porém, caso chegue a B PlUs e ndo havendo  personagens
presentes na dungeon, ele morrel

Os itens que ele carrega serdo perdidos.

Se morrer com algum personagem use outro mercenario e.ou
Crie nouos personagens.

Este & um jogo e um simulador de wida.

Mada impede de wocE criar novos mercenarios, parceiros oo
membros da  familia que irdo “uvingar™ a morte de  seu
companheiro  caido.

A morte nao precisa ser um fim.

Crie nouvos  roteiros,  reviravoltas, quem sabe a alma do

personagem caido waga na matrix e pode ser resgatada e

recolocada em um super computador oo andeoide’ |I ]




MONSTROS

Chamamos de “monstros™ por ser um termo  genérico  para
inimigos. Meste universo o mais comum  serdo  atiradores,
mercenarios,  robds, soldados e todo tipo de aparato
techoldgico para ameacar seu bandol

Seguem a [ista dos monstros iniciais ehcontrados noo Jogo.
Monstros tEm nome, Pontos de Wida (PU). HABILIDACDES &

FECOMPENSasS.




ATIRADORES

1. ATIRADOR - 1 PU

Sao mais comuns e faceis de serem derrotados. H
maioria era wigilante e segurancas de patrimdnio que
perderam emprego e agora pegam bicos™ de atiradores.
HAEILIDADE: SACOUE RAPIDD - Se  falhar no
primeiro atague, wocE sofrerd nao -1, mas -2 pontos
de wida.

RECOMPEMSA: 1 Cf e 1 ®P



HACKERS

2 HARKER - 2 PU

Sao  eximios  manipuladores  de  tecnologia. Seus
ataques nao se baseiam em tiros. mas drones, e
aparatos tecnoldgicos.

HABILIOAOE - HAKEAR: Se o personagem fugir da
batalha o hacker te invade uwia matrix e roubam -
1d5 de creditos.

FECOMPENSA: 2 CF e 2 XP



NINFA
ASSASSINA

3. MIMFAR ASSASSINA - 3 PU

Guerreiras  altamente  treinadas. sao  frias e
calculistas.  Mao  usam aparatos  pesados  nem
armaduras  tecnoldgicas. Suas maiores armas sao A
seducdo. CQuando  atacam até mesmo oS  mercenarios
custam a acreditar nisso. Seus  atagues  ficam  por
conta de [aminas e golpes furtiuos.

HABILIDADE - SEEILII;ﬁEI: O primeiro atague de
personagens de  sexo  masculinos  sera  sempre  uma
falha.

RECOMPEMSA: 2 CF e 3 XP



4 ROBO - Y4 PU

Cuase toda mega corporacdo  tem  um,  robds  Sao
muito utilizados para  wigildncia e seguranca  da
corporacdo. Mas guando s3o programados para matar
farao de tudo para destruir os mercenarios.
HABILIOADE - BLINOAGEM: robis possuern +1 ponto
de wida extra

FECOMPEMSA: H CF e H =P



MERCENARIO

5. MERCEMARIO - S PU

LocEs ndo s3o os Onicos que fazem missao. Estes
mercenarios estdo trabalhando para a concorréncia ou
simplesmente fazendo mesma missdo gQue wocEs.
HABILIOADE - CACADOR: Mercenarios te  impedem
de FUGIR. Wao te cacar até o inferno se precisol

FECOMPEMSA: S CF e 5 ®P



MAFIOS0S

[ .

Ly [aB
& B

G MAFIOSO - 9 PL (Combate contra mais de um

adversaring

Mafiosos: HAndam  sempre  com  SeUs  capangas.  Sao
muito perigosos e tEm bastante influgncia. Coidado,
pois cada um  tem uma especialidade em  mandar
matar.

HABILIODADE - BAMNDO:  Mafiosos  sempre  Sao
acompanhados por um ATIRADOR 1 PUY & um Haker
(2 PUsy E sd serd atingido apds os dois do bando
forem mortos.

RECOMPEMSA: 9 CF e 9 XP



A medida que wocé progride no
jogo wocé wai ficando mais forte,
ao chegar a niveis  maiores.
provavelmente os inimigos iIniciais

nao wao nem fazer cocegas noo sed

personagem. Sua cabeca wvalera um

prémio muito maior e [ogico, mais
profissionais capacitados irao
surgir no caminho. Agora uma lista
de mais 6 iInimigos

durante

"



DRONES

workahaop

7. DROME ESPIAO - 71 P

Além de atacar soltando raios laser aciona um alarme
gue pode trazer outro inimigo para o combate. Apds
destrui-Io role 1d8. Saindo 3 ou 6 um inimigo ouwiu
0 barulho e chegara para o combate. E se for este
o caso, role novamente 2dS para a tabela “monstro™
HABEILIOACE - MIRA: A primeira falha [he causara
2 Pontos de vida

FECOMPEMSA: 11 CF e 1 =P



MERCENARIO
CIBORGUE

.(\Z

23

¥

SCYBORGLUE MERCEMARIO - 8 PU

Eles ja foram mercenarios como wocE, poreém aos poucos
foram mudando seus  membros  normais por implantes
bifinicos para melhorarem  seu  desempenho.  Muitos  até
perderam a humanidade.

HABILIDADOE - EKEI:LII;IEID: uma derrota resultara em
eliminacdo imediata do personagem caido sem chance de
receber  ajuda.

RECOMPEMSHR: 2 C% e 8 XP



GANGUES

SGANGUE DOE ASSHSSIMOS 9 PU (Combate contra mais
de um aduersariod

Se essa galera J3 comeca A aparecer para JocE @
porque 33 tem certa “fama™ nas ruas. Fama gera
concorrencia e esses  assassinos  fardo de  tudo  para
acabar com seu bando. Eles geralmente andam em grupos
de 2 ou o

HAEBILIOADE - BAMDD: Sempre est3o acompanhados de
2 MIMFAS ASSASSIMAS & 3 ATIRADORES. Totalizando
9 P

FECOMPEMSA: 9 CF e 9 XP



POLICIAIS

1APOLICIA MEGH CORP - 168 PL Foram unificados por
uma Mega Corporacdo de seguranca. E agora estdo mais
[etais do que nuncal Matar um policial faz wocé  ser
perseguido por toda dungeon. Sempre que uoltar em uma
cala wazia role 1d6., s=aindo Y um novo  policial
apareceral

HABILIDAOE - REFORCOS: a cada nowva falha no atague
o policial ira inwocar um outro policial de S Pontos de
ida e a [uta =0 ird se encerrar com a morte de
todos. (Combate contra mais de um adversariol
RECOMPEMNSAH: 18 C% e 18 XP (+5 CF e +5 xP para

cada reforco abatidod



MUTANTES

11MUTAMTE - 11 PU Com a uwibe de clonagem e
mutacdo se alastrando por af @ muito comum encontrar
mutantes. Porém =e um uwier atras de wocé cuidadol
Eles podem ter as mais diversas mutacdes, os mais
perigosos sao os criados em [aboratdrios para destruoir
aluos especificos. Eles ndo precisam de arma de fogo
ol aparato  tecnoldgico para  acabar com o inimigo.
Suas aptiddes de caca sdo mais que suficientes.
HABILIDAOE - EEGEHERHEﬁD: Se nao acertar o
ultimo golpe ele ird se regenerar com metade dos
pontos de uida.

FECOMPEMSA: 11 CF e 11 =P



BERSERRKERS
MECANICOS

 j—
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12 TORREMTE BERSERKER - 12 PU

S3o armas que os EUR usaram na guerra contra Israel
em 2E3E. Adivinha gquem ganhou?? Gracas a essas
torrentes que protegem um homem em uma armadura
blindada com alto poder de fogo. Equipado com
metralhadoras e bazoka

HREILIDADE - BLIMOAGEM: Ele ira resistir os 3
primeiros atague bem sucedidos, devido a sua couraca de
aca.

FECOMPEMSA: 12 CF e 12 =P



Se  sobreviver até  agui

posso te chamar de
mito’? Sequemn as
monstros  mais  poderaosos
gque irdo aparecer em Seu
caminho  caso  chegue  ao
nivel tao alto de forma
que o5 Inimigos anteriores
estejam  faceis™. Role

monstros

anteriores e estes.




FEDERRAIS

12 FEDERAIS 29 P COMBATE CONTRA MAIS DE LM
AOVERSARIO

Cluando a CIH. FBI e HTF =e Juntaram criaram essa
Mega Corporacdo de seguranca que pega oS casos mais
serios que a policia nao conseqgue resoluver. Dificilmente
uma pessoa fisica consegue ser atendido por eles. mas
se uocE tem um Mega Corporacdo certamente uvai adorar
05 serwicos deles. Geralmente andam em grupos de 3 tum
de cada ex corporacao

HARBILIOADE - PARCEIRO: serao 3 inimigos com 13
Pus cada 339 PLIS)

RECOMPEMSH: 33 C%. 39 ®P e tera gue fazer uma

missao queima de arguivol



SENTINELAS

12 FEDERAIS 329 P COMEATE CONTRA MAIS DE UM
ADVERSARIO

Cluando a CIA. FBI e HTF se Juntaram criaram essa
Mega Corporacdo de sequranca que pega os casos mais
serins gue a policia ndo consegue resolver. Dificilmente
uma pessoa fisica consegue ser atendido por eles, mas
se vocE tem um Mega Corporacdo certamente wai adorar
05 seruicos deles. Geralmente andam em grupos de 2 tum
de cada ex corporacdo).

HABILIOADOE - PARCEIRC: serdo 2 inimigos com 13
Pus cada (39 PLIs).

RECOMPEMSA: 39 C%. 39 #P e tera que fazer uma

missao queima de arguivol



POLITICOS

15 CYBER POLITICOS - 56 PU (Combate contra mais

de um adversario)

Os politicos em si sao fracos e com um o acerto ja os
mata, o problema s3o as organizagdes que estdo com eles.
Geralmente um politico andam cercados com guarda costas
tan bem treinados quanto os sentinelas.

HABILIODAOE - BAMOO: Andam sempre com 2 sentinelas
como  guarda-costas. Tendo S8 Pls dewido as  sentinelas
que o escoltam.

RECOMPEMSH: 56 CF & 56 #P - Terd gue fazer uma

missan gueima de arguivo, por politico morto.



EXECUTORES

16. ROBOS EXECUTORES - 16 PU

Se um robd ja & um pé no saco Imagina um  robd
executor programado por Uma mega corporagdo  apenas
para dar fim a seu mercenario? Pois e Estes robis.
diferente dos anteriores foram  crlados  exclusivamente
cacar e matar.

HABILIDRDE - EXECUCAHD: Mercendrios cafdos com @
Pus serao mortos imediatamente por eles.

FECOMPEMSA: 15 CF e 16 =P



MEGRH
EXECUTIVOS

11, MEGR ExECUTIVOS - 171 PU

Eles estdo um nivel ou dois a baixo dos diretores supremos de
uma mega corporacdo. Se  quiserem, podem  comprar & cidade
inteira s pra  te  matar. Estd  sempre  acompanhado  de
mercenarios  t3o bons, guanto wocEl Quem sabe  tem  sorte e
recebe um conuvite para trabalhar para eles. Para chegar  em
destes precisa passar por seu exército de robds executores e

sentinas, pois sempre estd confinado & sua mega corporacao.

HAEILIDADE - REFEM: Mercendrios cafdos com @ Pus uiram
reféns contra mercenarios gue queiram resgata-[o. sendo que um
agtaque bem sucedido  atingird o refém. se a regra  de
OESARMAR ARMADILHA para resgatar o mercendrio caido.
RECOMPEMNSH: 11 CF e 171 %P



DIRETDRES
SUPREMOS

INIMIGO oNICO POR MEGAR CORP.




18 DIFETOR SUPREMO - 18 PU

Chamam de diretores supremos ou deus™ todos os
donos de Mega Corporacies. Eles estdo no mais  alto
topo da cadeia  alimentar. Acham gque s3o donos  do
mundo. Talvez sejam mesmol Estao sempre seguidos por
exercitos de  robds.  mercenarios e sentinelas
particulares. Primeiramente & dificil om sair da sua
sala plugado na Matrix Sequndo gue quase ninguem U
urn diretor supremo  Fisicamente. LocE ndo wai até um
diretor, eles w3o até wocE Para conseguir acesso de
ao menos  tentar uvencer um  deles, precisam  ter  um
status de wencer pelo menos 1BE  missdes. So o dai
entao deuver3 passar  por uma  dangeon  de  tamanho
gigante e wuma matrix de tamanho gigante  para
enfrenta-Io.

OBS: Este € um inimigo Unico, possuido somente um em
cada MEGA Corporacao.

HAEILIDADE - MEGA CORPORACAD: uocé precisard
ter um histdrico de a0 menos 1BEB  missdes  bem
cucedidas no se bando. Em  sequida entrar em  uma
dungeon de mega corporagdo  de  tamanho gigante  (a
dele) e em seguida ao final da sala acessar a matrix
gue também sera uma dungeon gigante, para  entao
enfrenta-lo.

RECOMPEMNSAH: 1BB86BR CF 1608E<P + TOMA A HMEGH
CORPORACAD  PARA SI + IMUMIDADE SOERE
FEDERAIS, POLICIAS E SEMTIMELAS.






ANTIVIRUS

.
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1 a Y Antivirus - 5 PU

Locé  tentou  acessar  um arquivo, mas  foi  pego pelo
antivirus do local

Ele ird fritar seu cérebro e desativar seu cyberdeck.
HABILIDADE - BLOCOUEIC: Se perder o combate ele ird
destruir seu cyberdek,

RECOMPERSH: 26 CF



FIREWALL

e 6 Firewall - 7 PU

Aqui & uma area restrita e nao pode passar.

A menos que seja um Cuber Hacker muoito bomd

Firewall & wum Iimite de protecdo que  impede  de
inuasores, no caso. JocE entrel

HAEILIDADE - OFFLIME: uma derrota Ihe deixara 24h
Sem acessar a matrix. Ignora salas de matrlx com este

personagens durante as missdes.

RECOMPEMSA: 3@ CF m



CONTEUDO
EXTRA




Este & um sistema dindmico que permite jogadores casuais o
joguem em estilo dungeon crawl Cexplorar masmortasl ol se
quiserem, todos o0s estilos do 2 Dados 1 Wida 1 RPG trazem
um conteddo  adicional, opcional para  agueles que  desejam
tornar o seu Jogo  ainda mais imersivo e mais uwoltado ao
tradicional RPG gque conhecemos. Pensando nestes dois casos
criamos um conjunto de regras adicionais que nao afetam em
nada o Seu progresso ho o jogo, seja ele mais casual oo

tradicional.

CRIAMOO SEL MERCENARIO

Clue tal fazer algo diferente e criar um ROBED, ANDROIDE
ou  uma MIMFAY Desta forma fica mais  dindmica e
interpretacdo muda. As regras de criacdo S3o as Mesmas. hno
entanto, utilize o5 modificadores de binus gQue estdo no
capituln “MERCENARIOS. AcOes/situacOes ADICIONAIS

dos personagens

O TEMPO

0 tempo & relativo no RPG. Um dia pode demorar a passar
OU Bm COmpensacdo passa num  piscar de olhos. Anos, eras
podem se passar num balbuciar de frase. Meste sistema. como
alguns dos euventos dependem de tempo pode se dizer que
podernos tirar uma meédia de tempo, cada uma destas acdes em
cada topico demoram o tempo indicado:

12hs: Se divertindo na cidade, jogando, roda de amigos oo
treinar;

1 diz Recuperando na clinica; concluir 1 missao;

1 semana concluir T missoes;

1 més concluir 18 missoes;

1 ano: concluir 188 missdes principais;



Acdes.~situacdes ADICIONAIS dos personagens

O TEMPO

0 tempo e relativo no RFPG. Um dia pode demorar a passar
OU Bm COmpensacdo passa num piscar de olhos. Anos, eras
podem sSe passar num  balbuciar de  frase. Meste sistema,
como  alguns dos euventos dependem de tempo pode se dizer
gue podemos  tirar uma meédia de  tempo festa regra e
opcional), cada uma destas agdes em cada topico demoram o
tempo  indicado:

12hs: Se divertindo na cidade, jogando, roda de amigos oo
treinar;

1 dia PRecuperando na enfermaria,  concluir 1 missao;
descansando;

1 semana concluir T missdes:

1 més concluir 18 missdes;

1 ano: concluir 188  missdes principais; Claro gque  os
Jjogadores podem optar por perder mais dias em algum  [ugar
especifico. Os valores podem ser tirados como base, talvez o
sel) grupo nao explorou totalmente a dungeon e woltou no
meio do caminho, wai do bom Senso.

Caso queira algo  aleatdrio  mais  especifico  wocé  pode
inclusive rolar no 1dS se esta dia. tarde. noite, clima bom,

chuva, tempestade, etc

FEFIMEMTOS DE BATHLHA: Caso gueira dar mais realismo
3 SeU personagem.

Se seu mercendrio chegar a @ PU ele ndo cai morto. Ele
continua wivo, mas estara gravemente ferido. Personagens
feridos correm mais riscos, mas podem continuar a  [utar
Subtrata -1pt no atriboto de CORPO e w3 subtraindo a cada
hova falha de ataque que [he custem PUs (uma vez que hao
ha Pl)s negativos) até que o mesmo Se CUre nem que seja

com 1PW ou morta com CORPO=A.



Personagens feridos que se curam hao recuperam  mais os
pontos  perdidos no CORPO. Logo,  um o personagem com
CORPO=3, perdey, foi ferido e acabou com CORPO=1 ao se

recuperar ele woltara com o CORPO = 1 daf em diante.

RFelacionamento: Em  alguns  ewentos podem  surgir homens oo
mulheres solteiros gue sSeu personagem pode optar ter um
relacionamento.  Acredito  gque  guando wocE criou Seu
personagem wocE 33 tenha a preferencia de género do seu
personagem CFemining oo masculingd. Surgindo em algum evento
algum solteirdo ou solteirona wvocé pode  tentar  conseguir
congquista-Io.

A regra & simples:

Achando  um  mercendrio  do  género  preferencial do seu
personagem, role 2d6 saindo 2 ndmeros  iguais.  Lacroul
Simples assim e dificil como na vida reall

Porém, se falhar 33 era. Mao rolou guimica e a pessoa hao
vai querer ter nada com vocE Mas. Mem tudo estd perdido,

o mundo ndo & mais o mesmo e ndo h3 “muitos peixes M~

¢



mar™. Loz pode tentar novamente apds uma missdo e tentar
mais uma vez apds outra missdo. Até dar certo, “enguanto ha
vida ha esperanca™

Ao [ado do  seu  amor:  Caso wocés  intensifigquem mnom
relacionamento o sSeu conjugue pode querer  [argar essa wida
mansa de ficar em casa e acabar wirando oum parceiro para
se guenturar com wocE Por gue ndo? Fica de acordo com sua
imaginacdol Caso isso ocorra utilize a regra de criacdo de
persohagem para elecal

Fazendo amor: guando no 2d5 wocé conseguiv se  relacionar
yocEé 33 tem direito de “se dar bem™ OQOutra forma & se
relacionar com seu parceirofa)”huma dungeon. O sexo @ bem
mais facil de conseguir, uma uvez gue wocé 3 se relaciona
com alguém. A cada regresso na cidade para descansar voce
pode fazer amor nouvamernte.

Caso seu personagem seja seu parceiro de  aventuras, uocé
pode aproveitar a agdo de "DESCAMSO™ para  “namorarem”,
MAS se tudo der errado, ainda pode pagar uma companhia na
boate para “se dar bem™

Familizz Os filhos sao como flechas na sua aljava. Eles estdo
ai para ir além e perpetuar seu nome nesta geracao.

0 jogo recomenda que wocE comece zerado e sem nada, MAS.
Mada impede de wocE querer inovar e J3 comecar como Uma
familia de mercenarios. Porgue n3o? O risco @ seul Cada
membro da familia faz parte no bando.

Tendo um filho: Fazer amor fica mais facil devido ao risco
ineste mudo risco). Sempre que fizer amor role  novamente
2d5. Um resultado 2. 7 ou 12 PARABEMS! UAMOS TER UM
BEBE! 2= menina, 71 = meniho e 12 = um mutante (use a

regra de MONSTRO - MUTANTENL



Construir uma familia @ um diferencial neste estilo de  jogo,
porérn  Familias tem certo risco, amor e dedicacdo.  Filhos
contam como mercenarios seu bando.

Gravidez: Se sSua persohagem @ a gravida do bando o muondo
de aventuras pode ser cruell Digamos que entre SBE missdes
principais 33 deu o tempo em média do seu filho nascer! (mas
ho rpg o tempo @ relativo ndo precisa ser tudo isso).

Mas cuidaddl A cada dano sofrido role 1d5 Um resultado 3
o) 6 o dano foi sério e wocE perde o filho

Caso wocEé ndo seja a Unica gravida do seu bando @
aconselhavel ficar [onge dos combates.

“lUai filhdo™ Leuvar seus filhos para aventurar ndo @& muito
sabio, mas se o exterminador andou com Jonh O'Connor em o
“exterminador do futuro™ porgue ndo sequir a moda? Afinal,
chega um dia gue seu filhofa) precisa acompanhar seus pais
huma missan. Seria outro personagerm  jogavel para wocE LocE
precisa corffar a ficha dele caso seja um  adolescente ou

crianca.

Fole 3d5 e subtraia 2 em todos os resultados para sair
atributos de uma crianca (minimo 10,

Fole 3d5 e subtraia 2 em todos os resultados para sair
atributos de uma crianca (minimo 10,

Role 3dS5 normalmente, porém ao tirar os pontos de wida
nao some com o atributo CORPO, este serd a ficha de um

1dosn.



Talvez vocE prefira além de criar dreas e [ocais, decida criar

também trazer mais realismo a seu cendrio de jogo, os pontos
de interesse, tamanho e etc. LocE @ [ivre para criar sua
cidade conforme sua imaginacdo e [ogico dentro do contexto do
mundo ohde se passa a3 aventura. Contanto que  tenham  os
pontos de interesse de seus mercendrios (base, mercado negro,
bares. clinicas clandestinas, etc) Ao criar uma  cidade
dependendo do sortein, nada  impede de wocE  criar nouas
missies, gerar campanhas e idefas para aventuras.

VocE pode na folha de papel desenhar sua cidadela conforme
sua imaginacdo  mandar ou se  preferir. pode  escolher oo
sorted-la aleatoriamente sequindo os passos a sequir.

Home : Inuvente um nome para a cidadela, wila, porto e etc

Populacan: 2d6x18 ou 3dEx1BE ou 3d5x1806. etc

ASPECTO DA CIDADE 1D6

1 RICH 2 POERE

3 SUCAHTA H ANTIGH

S RECONSTRUIDA 5 ABANDONADA




CONHECIDA

2 INFLLUENCIA

POR 206

3 POPULACAD OE ELITE

4 MA FAMA

S5 ANTRO DE MERCEMARIOS

& OTIMA CULINARIA

" TECHOLOGIA ATREASAOA -n

8 CACAREM MERCENARIOS

9 POLITICOS CORRUPTOS

1@ MIOIA MANIPULADORA

11 FANATICOS

12 HOSTIS

3 PESS0R INFLUENTE MORTH

H CACAOORES DE RECOMPEMNSAS

S ANAROUIA § CROS
1 PACIFICA 8 EVOLUINDO
9 DOENCA 18 COMERCIO RUIM
11 VIOLENCIA 12 MEDD
13 PAZ 14 FOME
15 SITIADA 16 ESCRAVA
17 CORGIOA 18 RECONSTRUINDO
HHH HUE, BUH L) L LU L5
1 CALMA 2 FAMOSO
3 ANTRO DE PROSTITUICAO 4 FALINDO g
S CORRUPTOS § ANIMADO
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MPC's: sdo Mo Plager Caracter’s oU seja,  personagens

aleatirios que ndo sao  controlados  pelos  jogadores. As
cidades sao recheadas deles. Seus mercenarios  enguanto
estiverem na cidade podem resoluer  interagir com um WPC.
LocEs como  jogadores sado [ivres para criar todo tipo de
HPC's gue quiserem dentro do contexto do mundo em que
yocE joga o jogo, pode escolher oo rolar aleatdrio o tipo
de WPC. Os MWPC's sao encontrados em todos os [ugares e
nao wao dar muitas  informacdes Uteis  aos  mercenarios,
estan [3 para cumprir cendrio e seruvirem para interacdo
dos jogadores. “0O[4 bom dia, sejam bem windos™ Sdo comuns
em frases de MPC's.

Se preferirem, podem rolar 306 para sortear o tipo de

HPC  encontrado.

D6 TIPO D6 PERSONALIDADE D6 PROFISSAO

1 HOMEM 1 CURIOSO 1 MERCENARIO

2 MULHER 2 MAL HUMORADO 2 ASSALARIADOO
3 CIBORGLE g SIMPATICO 2 EXECUTIVO

Y CRIAMCAH H TiMIDOD H PROSTITUTA

S MUTANTE = MEDROSO = Ex POLICIAL
=} HOLOGRAMA 1 BRALVO G DESEMPREGROO




"0 CARA DA MISSHO™ Mas cidades SEMPRE wio ter uma
pessoa que wai [hes passar a missdo, chamaremos de o
cara da missao™ por ser algo genérico, no entanto a pessoa
também serd um MPC. porém com a funcdo de um “contato”
para passar missies. Se preferir o “cara da missdo™ & na
verdade um  quadro de  auiso  com  panfletos  gue  seus
mercenarios  pegam  para fazer ou o um drone  trazendo
noticias. Talvez o “cara da missdo™ seja um contato do
mercado negro oo um playboy com problemas na matrix, oo
um simples cartaz holografico de “procura-se™ Esteja [ivre

para inventar o contexto.

CRIAMDO UM ROTEIRO PARA HMIMHA AUVENTURA: Taluez

vocE  queira  jogar  certo ndmero  de aventuras  pré-

determinadas. Umas 5. 18 ou taluez uma temporada inteira.

Usando a tabela de missdes wocé pode escolher ou sortear

cada uma delas. Em  seqguida usar sel  mercenario  como

gancho  da  aventura. Crie um  objetivo final para  seu

mercenario cujo a Ultima aventura seja este objetivo. Dai

an sortear-escolher todas as misses inuente uma histdria,

um contexto gue faca [igacdo na trama.

Por  exemplo, wamos criar uma minissérie. Essa & uma

campanha de apenas 5 auventuras.

® Sorteio 205 S uezes, que representariam cada uma das
missdes;

C DOigamos  gue  sairam  nos  sorteios  as  seguintes
sugestdes: roubar, matar, escoltar, destruir e roubar;

° Utilize o mercendrio ou o5 mercenarios” que uocE
criol para o gancho;

& Crie a histdria de acordo com o género do seu jogo;

® Roteirize a aventura usando ofs) mercenariols) e as

missdes:



Ex: O mercendrio “Fulano de tal™ é um ex Funciondrio da empresa
"« que foi mandado em bora por sabotar o esguema. Antes de ser
preso, fugiu e agora se U8 obrigado a wiver como mercenario. Dai
gle descobre que certo “contato™ precisa de um mercendrio para
um  trabalho que consiste em roubar uma carga de mercadorias da
empresa v

Ao roubar & carga, descobrimos gue se trata de uma  matéria
prima para fabricagdo de chips de memoria para montagens de
robds em [arga escala, wocE precisa agora seguir o fornecedar,
mata-[o e quem sabe ficar com a carga.

Apos matar em um duelo de igual para igual, uocE descobre que
ele  possui muita rigueza uma  casa  com piscina e muita
parafernalha tecnoldgica gue wale uma grana se uvendida no mercado
negro. Ela wai dar uma passada na mansdo e escoltar toda essa
mercadoria até sua base

A tarefa ndo € facil e ao chegar em sua base, vocé nota que
precisa destruir um mercenario do fornecedor gue o sSeguin e tem
Sua cabeca & prémio;

Agora junto com  alguns amigos. wocE pode tentar ir até o couil

dos bandidos e roubar tudo deles;

Meste sorteio de S5 missies pré-definidas ja criamos toda a saga
do nosso mercenario guerreiro urbano, pronta para ser jogada.

Se preferir. apenas determine o nlmero de missdes e objetivo
final e ao inwes de sortear todas de uma wez, w3 sorteando as
missdes uma a uma e criando o contexto 3 medida que progride
Dessa forma cada missdo Serd uma surpresa.

LozE & [iure para criar o roteiro ou como wimos  anteriormente,
sorte-a Io

Outra sugestao: wocE pode recriar sua série favorita no seu jogo.
fazer o5 mercenarios dentro deste sistema e jogar cada episodio
dela. Se necessario altere os nomes dos atributos, mude-os para
qualquer coisal Inuvente itens dungeons e etc. Afinal, que tal jogar

sel jogo com 05 personagens do filme “Blade Runner™?



TRABELAS &
IMAGINACcAD

Esta parte & o gue separa este jogo dos demais jogos ou
RPGs solos  convencionais. A ideia  desta  apostila @
simplesmente por meio de eventos aleatdrios tornarem cada
experiBneia Onica e interativa. De forma que cada  jogating
serd diferente. Sempre gue estiver em sua base ou dungeons
vocE  podera  criar eventos para  interagir. Estes  ewventos
trazem a oportunidades de criar tramas. criar reuiravoltas,
apdes  dramaticas., wvantagens,  wvariar  nas  missdes oo
catastrofes

Lale ressaltar gque nenhuma dessas tabelas, ewentos  serdo
eficientes se wocE ndo usar algo que é principal em RPG's
a imaginacaol Sem imaginacao esse Jogo ndo passara de  um
jogo magante de rolar dados repetidas uezes

E dai gue wocE wai mesmo  jogar oS seus dados  muitas
Lezesyl

Mada impede de wocE imaginar a cena, se sentir como  se
estivesse na situacdo

Seu grupo se rebelou contra wocE?

Algurm  mercenario que wocE julgou mal & na werdade um
grande aliado™?

0 gque seu personagem faria’

E =& um destes ewentos te dar uma boa sugestdo  de
“missdo™? Mada impede de joga-la. basta apenas sortear o

dungean.



Clue  tal enguanto  estiver com  Sseu  bando  Imaginar  Sed

personagem  tentando  programar e estragar 0 computador,
cantando as menininhas do bar, rindo e-ou ficando bEbado.

E =e ao se auenturar numa dungeoh, sSair no dado  um
monstro. E wocE  imaginar que o mostro pulou na  frente
derrubando  seu personagem, ele rolando para o [ado para
escapar deste golpe surpresa. Dal seu personagen saca sua
arma, pega impulso e parte para o combate. Mao precisa
rolar testes disso e aguilo E si uma cena gue  uoce
imaginou pra uma rolagem de dados numa situacdo que saiu
um  monstro.

OBS: Pode parecer muita coisa, muita tabela, muito nomero,
mas woceé sd wal usar a medida gue quiser ou achar  que
condiz com o contexto da proposta do seu jogo.

Cansou de tanta tabela? Relaxel

Fique um tempo na cidade, utilize somente as “agdes do
personagem™  para  interagic  com o cenario. Tem  uma
namorada? Cue tal tentar achar um par romantico para seu
personagem? O mundo € futurista mas ndo quer dizer gue
seus  extintos mais  antigos. gue wem dos  primdrdios  da
humanidade =sejam ignorados.

O importante & se divertir do seu jeito.



POR QUE
' VENTOS?



Mao existe uma regra de quando rolar eventos. Fica a
critério do grupo de jogadores. A sugestdo proposta & rolar
an menos uma ez sempre gque woltar & cidade e uma wez
huma dungeon. YocE pode optar por jogar uma ou mais uezes
em qgualguer [ugar. Mao @ uma regra geral. utilize da melhor
forma possivel wocE pode  inclusive jogar este  jogo sem
utilizar ewentos, taluez a proposta de jogo que quer @
apenas Jogar um Jogo dungeon Crauwl
Mais gue um simples Jjogo.. um SAROBOE
Para gquem ndo conhece, Sandbox traduzindo ao pé da [etra
quer dizer “caixa de areia™ Estas caixas sdo  muito
utilizadas nos EUR para criangas brincarem, elas [euvam seus
brinquedos e brincam do  jeito delas. Mo mundo dos  jogos
eletrinicos o Sandbox wocE também tem estas primicias de
YocE entrar e brincar do seu jeito. VocE tem todo o mundo,
universo, culturas, historias e euventos para interagir, woce
pode optar por fazer tudo, fazer algumas coisas ou ndo
fazer nada.
Tabelas de euventos

Fole 1d5;

Identifique tabela sorteada;

Fole 1d5 nouvamente para o euento;

Interprete;
Mo final da apostila wocE encontra a tabela de “euentos™
Agora sim wocE tem tudo necessario e mais um o pouco para
se aventurar neste mundo cadtico do cuberpunk!
Boa morte, digo.Sortel
Divirta-se com o jogo e [embre-se use a imaginacaol
A sequir as TOOAS as tabelas do jogo e por fim has
ultimas paginas as fichas.
Mas ndo escreva nelas, ao inués disso tire xerox M
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TRBELAS
JOGANDO

® Separe de 1d5 a 3 dados de E lados (dE)

® Borracha, [apis epapel para anotacdes;
® [ apostila de fegras 268939 - 32 dados 1
Lida 1 HI:'@ Se a3 tiver, a mesma pode
Ser obdl E:LIE:FH--IDEI HOUT

° )!aml:uém podera utilizar este ebook

e 'par*a ﬁzu[fas;

\

L INICIAR 1

b



https://3db975c0-1acf-4803-94b4-3be3d28efd66.filesusr.com/ugd/cdecae_0b4c945b312840ea8be27867bffed8e6.pdf

BANDO

MEMBROS:

ESTDOLE DD GRUPD

Inuvente um naome;

Fole 3d5 e separe 05 resultados.

Escolha colocar um resultado eq
TECHOLOGIA e outro em
or gue uocE pos em CORPO, cologue

este resultado em PORFOS DOE WIOH, sendo: walor total -~

Fole 1d5 e some cam o

valor atual. o
#P uocE pde
C% uncﬁ. i
Equi ifentos mnn:hi[:‘u yocE deixa em branco por enguanto.

Ficfﬁ'i do b £ apenas caso gqueira criar mais de 1

A

Mercenario ou conseguiu convencer mercenarios contratados a se

; S

juntarem a seu grupo. f

-~
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VDCE EHEGOU
A CIDFIDE

Aqui wocé & [fure para Inventar um nome e criar sua cidade
Utilize uma folha em $rafeo e desenhe a cidade com oS

sequintes pontos gue Ebda cidade possui:

-~
/

4 f

BASE um [ugar 'prnuisﬁrin gue vocE e seu bando pode ficar
enquanto nao realiza missdes. Um mercendrio gque fica na base
Bnguanto os uutﬁ(?s 3o & missdo, recuperam 1 Pl::ntn de Lida
a cada missdo que\e[e fica na reserua. :

Obs personagens CDI:I‘r\IEI Pus nao se recupetam '\

CLIMICA MEDICA onde seu personagem comy® Pus pode se
recuperar pagando por issu\‘

MERCADO HEGRO onde pode co armagee itens bur‘ L

5

prego muito caraol

BEAR OU BOATE: onde os per

agefs wvao para se divertir,

conseguir misstes e interagif. LocE & [iure para criar outros

cidade.

pontos como estes em s




CIDADE

CLIQUE NO PONTOS PARA ACESSAR
|V$I.. DE DIFICULDADE: 1D6

iy .

INTERAGIR




NPCS

ROLE 205 PARA O TIPO OE
MPC E +105 PARA O CLUE
ELE IFA DIZER.

FLERTHE
Fole 206,

Dados 1guais

o

—
Loaihl
7
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7
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2
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%
af"
7%
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Se deu bem!
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HOMEM 3 CURIOSO ; MERCEMERIO
MULHER ODEMTE ASSALARIADOD

ROBG : SIMPATICO ) ExXECUTIVO

CRIANCA TIMIDO PROSTITUTA

MUTAMNTE MEOROSO : Ex..

HOLOGRAMA 6 BRALO j COMERCIAMTE

D6 ASSUNTO EFEITO

PRPERF CONVERSA INOTL

OICH INFORMACAD UTIL PARA MISSAOD

FLERTE JA SE DEL BEM
PAFPD INUTIL COMVERSA T'NUTIL

SORTEIE O EVENTO E
INTERFPRETE O SELU ASSUMTO.

EVENTO

INFORMACAD UTIL PARA MI




. .
Comece ha cidade, ukilize 0s [ocais da ‘;iplan:le g finja que

algum npc [he passou uma missao. LocE optap purwinuen't’_'!r um

. , . .
mapa da cidade em que Seu personagen estas i
. u&" ot

206 MISSOES A

=

ESCOLTAR =] IMNVADIR

3 RESGATAR 9 DESTRUIR

MATAR 18 PROTEGER

ROUBAR 11 SE LIVREAR
=} INFILTREAR 12 FUGIR
TRASPORTAR

determine onde

PECQUERNDO

APARTAMENTO PECQLENDO

LOJRS HMEDIO

dungean,

MEGH CORP

GIGANTE Lamaos  usar I:I"rI folha
]
q SHOPPINGS GRANDE de papel a pgrte paral 1

:
g GALPAD MEDIO desen 3 dungeon

9 INDUSTRIA GRANDE

Oe acordo  com 0
1@ MEG.CORP GIGANTE

tamanho  da  dungeon
11 MATRI, MEDTA

sorteia ha Sua
12 RUAS PECLEND _

respectiva  tabela a3
13 BAIRRO MEDIA :

Sequir.
14 MATRIX GRAMDE
15 DEPOSITO MEDIO
16 PRACA MEDIO
11 MEGA CORP. GIGANTE [EII

MATRIX PECQLENA



DUNGEDON PEGQUENA
ROLE 106 OTO DE SALAS POR ANOARR

0OE @ A 106 ANDARRES

OE @ A 106 SUBS0LOS

DUNGEON MEDIA
ROLE =206 OTD DE SALAS POR ANOAR
OE 1 A 206 AMORRES

OE 1 A 206 SUBSOLOS

DUNGEON GRANDE

ROLE 206 OTO DE SALAS POR AMNDAR

OE 2 A 308 ANOARES

OE 2 A 308 SUBSOLOS

DUNGEDN GIGANTE

l 306+ OTO DE SALAS POR ANOAR
L)

AROARRES

SUBSOLOS

lize a3 tabela do tamanho correspondente a sua  dungeon
teada anteriormente, role primeiro a guantidade de salas
e o dungeon terd por andar. Em seguida, se durante o Jjogo
o objetivo nao  foi  encontrado, role guantos  andares  mais
termos para explorar e Se mesmo  assim nao encontrando, o
tamanho de subsolos (respeitando quantidade [imite do tamanho

de cada dungeon).

<] B




4 lmm JrV

LocE comecou a explorar, a missao ja esta rolando

E por falar em rolar, role 1dS. compare na tabela e

clique em seu resultado.

3. MOMNSTRO

. MATRI=

. ARMADOILHA

DESCHPHR

MISSAO CUMPRIDA



HAKEARR
Somente Hakers, 1x POR SALA

Fole 1 item na tabela de tesouros




SORTEIE COM 206 E AMOTE MR FICHA OO0 PERSOMAGEM
s, e

L/

E ArvAs CORPO

2  COMTUSAD COMUM
/ 3 CONTUSAD IOMICO
"’,,f’ 4 UIBRO ARMAS

CORREMTE

CONTUSAD DE ACO
ARMAS COE METAL
ARMAS COE NEOM
TERSER
COM PREGO+
ARMA MEDIA VIBRO +1

CONTUSAD MEOM+1

VOLTAR



.

SORTEIE COM 205 E AMOTE WA FICHAR DO PERSOMAGEM

ecurrArMeNTo CORPO
g& TECNOLOGIA

CYBERDEE

206

LOCALIZADOR TERMAL
ROUPAS DE ASSALTO
KIT IMUASAD
HOLOGRAMA

CURA+ 206

COLETE +1C

BANDAMA COM CHIP
PLANDO OE TREIMO
MIRA ROBOTICA+LT

IMPLANTE CIBERH+1C

VOLTAR



SORTEIE COM 206 E AMOTE MR FICHA OO0 PERSOMAGEM
s, e

E PODER DE FOGO

2  ARMA DE FOGO COMUM
3  ARMA BLASTER
BESTA LASER
ARMA ELETRICA
LAMCA CHAMAS
ARMA ELASTER MEDIO
CHOOLE LASER
SNIPER
ME TRALHADORA+L
METRAL PROTONS+1

ESFINGHREDOR+L

VOLTAR




- : {
EVENTO psE D6
106 RESULTADO 1 106 RESULTARDO 2
Identidade enganosa Missdo extra
Lo[ta como ciborgue , Reuelacan
Prejudicar Ruacalhado
Disfarce | Ajuda
3 Esta wivol 3 Muda de [ado
] Morto’t ] RAlgo explode
- 1 Invasao pela matrix 1 Robi
2 Contendas | 2 Mentira
Feforco Passando  mal

3 Fraude 2 [Isurpador

Sequestro Missdo diferente

=] Armadilha i =] Tesouro

1 RlIgo inesperado 1 E=traga

2 Promocao = Sem wi fi
Perigo eminente Oungeon  maior
Ameaca Inimigo
Hssassinos 2 Rliado

Arma G Suicidio

VOLTAR




1. HTIFADOR

R ——————

2. HACKER

T

5. MAFIOSO

B [ ‘

'» i "l }' “
ROLE 105 E CLICUE WO RESULTHOO OO0 MOMNSTRO SORTERDO
REGRA OE COMBATE
Escolha oum  atribuoto: CORPO, TECHOLOGIA oo

PODER DE FOGO

VOCE ACERTA
SAI MO0 RESULTADD MEMOR CUE O ATRIBUTO ESCOLHIOO

UOCE ERRA E PERDE -1PU
SAINDO RESULTADO MAIOR OU IGUAL AOD ATRIBUTO ESCOLHIDO



ATIRADORES

RECOMPENSA:1KP & 1C3

Sao mais comuns e faceis de serem derrotados. A maioria
era wigilante e  segurancas  de  patrimdnio  que  perderam

BMprega e agora pegam bicos™ de atiradores.

HABILIDADE: SADUE RAPIDOD - Se falhar no primeiro

atague, wocE sofrerd nao -1, mas -2 pontos de wid:s

LITORIA FUGIR




HACKERS

-

[
P ! \ \ 1 ‘)
B ' <
\@ &_ . \ B &
4 . - 4.,'.. i- '.‘ ‘ 4

S0 eximios manipuladores de techologia. Seus atagues nao

°
J

se baseiam em tiros, mas drones, e aparatos tecnoldgicos.

HABILIOADE - HAKEARR: Se o personagem  fugic  da
batalha o hacker te inwade wia matrixz e rouvbam -1d5 de

créditos.

LITORIA FUGIR




NINFA ASSASSINA

RECOMPENSA:3IXP & 3C3
- ""%f \ »-\_\

Guerreiras altamente treinadas, sao frias e calculistas. Mao
Usam aparatos pesados nem armaduras techoldgicas. Suas
maiores armas sao a seducdo. Cwando atacam até mesmo os
mercenarios custam a acreditar nisso. Seus ataques ficam por

conta de [aminas e qgolpes furtiuvos.

HABILIOACDE - SEIIII_Il;ﬁEI: O primeiro ataque de personagens

de sexo masculinos serd sempre uma falha

LITORIA FUGIR




ROBG&S

4 PONTOS DE VIDA
RECOMPENSA: 4 KP & 4 C3

Cuase toda mega corporacac  tem  um, robds s3o  muito
utilizados para vigilancia e seguranca da corporacdo. Mas
guando =30 programados para matar fardo de tudo para

destruir os mercenarios.

HABILIOADE - BLIMDAGEM: robds possuem +1 ponto de

yida extra

LITORIA FUGIR OERROTA




MERCENARIOS

RECOMPENSA:S KP & S5C3

VocBs ndo sdo o5 Unicos  que  fazem  missdn.  Estes

mercenarios  estdo  trabalhando para a  concorréncia  ou

simplesmente fazendo mesma missdo gue woces.

HAEILIDADOE - CACADOOR: Mercenarios te  impedem de

FUGIR. Vo te cacar até o inferno se precisol

LITORIA




MAFIOS0S

RECOMPENSA: 9P & 9C3

.‘k-l ' B
A !
Nr. g:

Andam sempre com Seus capangas. Sao muito perigosos e

(Combate contra mais de um aduversariod

tém bastante influBncia. Cuoidado, pois cada um tem uma

especialidade em mandar matar.

HABILIDADOE - BAMNOD: Mafiosos sempre sdo  acompanhados
por o ATIRADOR 1 PWY & um Haker (2 PUsy E si

serd atingido apds os dois do bando forem mortos.

LITORIA FUGIR




VOCE CHEGOU R
OPonTOSDE VIDA

P

¢

Firm da Iinha para wocel

Melhor sorte da proxima wvez. Perde

MORRI todos oS  itens. tesouros e HPs
SOZINHO Seu corpo @ dissecado na  Clinica
N\ medica clandestinal
Caso ainda POSSLAM mais N\

grsonagens  na  dungeon. Eles
HErStnad : SOCORRO

podem chegar até a mesma sala

gue 0 personagem morto estd e AN

tentar socorre-[o

Isso ira dobrar a chances de aparecerem  monstros
errantes 3 e 6 agoral

Mao poderdo acessar a Matrix com o aliado caido;
Terao que Iewa-Io a primeira sala do dungeon e

ESCHPAE.



-
=

Esta sala contém um  tipo de armadilha, o mercendrio  que
PASSAR no teste de TECHWOLOGIA (tirando nomero MEMOR no
1d5) pode desativa-la,

Taluez seu mercendrio queira apenas se esquivar ou resisti-Ia
Faca um teste de CORPO. Sendo bem sucedido sofrerd  apenas

metade do dano -1d5.-2 de dano).

MO CRSO DOE FALHA EM AMBOS 05 TESTES

0 personagern sofrerd uma perda de -1d5 Plls

SLUCESSO FALHA




Caso existam mais salas e andares a MISSHO

serem  explorados  wocdé  pode  optar CUMPRIDA

por continuar na dungeon e consequir

0 premio extra. COMTINURR

Por sua conta e riscol ExPL ORAMNO0
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DESCRICAD

BEEIDRS RECUPERR 1 PU

COMIDAS RECUPERA =2 PUS

PER NOITE RECUPERA 5 PUS

™

INTERAGIR

SHIE MERCEMARIOS

MISSOES
00 BAR



106 MISSOES DUNGEON
MATAR FORNECEDOR GALPAD
ESCOLTAR O DOMO
COBRAR DEVEDORES
INUARDIFE VIR MATRIX
ELIMINAR COMCORRENTES

TREASPORTAR MERCAOORIAS

LOLTAHR ACEITAHR

TAMANHO
MEDIO
PECIJEND
PECIUEND

GRANOE

MEDIO

GRANOE



MERCENARIO
DISPONIVEL

POOE CARREGAHR O
OOBRO DE ITERS

OROHES

ROBOS +1 CORPO

ATIFADORES +2 PODER DE FOGO
TECHOMIMIRS +1CORPO +1TECHOLOGIA

OISTRAL TOOOS OS
MNIMFARS MOMSTROS ERRAMNOES CUE
POSSAM APARECER.

LOLTAHR



[

BASE DO

IS

$E IR S
/ Ay
ACOES DESCRICAO

RECUFERA 1 PY POR MISSAD ENOTO
FICA MR RFESERVA

OESCAMSAR

TROCAR CAHSO POSSUA MAIS OE DOIS

MERCEMARIOS MERCEMPARIOS JOGAVEIS

TROCA DE ITEMNS ENTRE 0OS

DEPOSITOS MERCEMPARIOS E ESTOOUE DE ITEMS E
ARMAS.

FAZER AMOR COM 2 0OU MAIS MERCEMARIOS.
EMUIE UM MERCEMARIO PRA UMA
MISSAD PARALELA A SUA. ¢ ESTA
OPCHO SO PODER SER WALIDA ACIMA
DE 5 MERCEMARIOS JOGADORES)

MISSHO EXTRA

7’ .
Iﬂ; RADIO 2699

SORTEAR
MISSAD

SHIF EVENTO



RaADIO 2099

CLIOUE WAS ESTACOED PARA OUVIR
MISICAS ENGQUANTO JOGA.
(FUNMCIONA MELHOR MO PC)

HULTES UE MED
CORREDORES L1

U = v,

HMHHRLIULS THS

MH ES TRAELH

1= =k


https://www.youtube.com/watch?v=eEteJhp-Ezs
https://www.youtube.com/watch?v=LhcoP8SnZZo&t=3323s
https://www.youtube.com/watch?v=qbWl5hbwp-A
https://www.youtube.com/watch?v=0QKQlf8r7ls
http://youtube.com/watch?v=Q9yn1DpZkHQ

SERVICOS DESCRICAD

CLRA RECUPERAR TODDS 0OS PUS

u RECUFPERR PERSOMAGENS
FEARHIMACAO
coM & PUS

RECUFPERAR 1 PONTO DE
HTRIBUTO

BANOAGENS

SHIF



'MERCADO NEGRO

é; } | 5\ .
‘ = i 9
PRECO . —
SERVICOS DESCRICAO

CH
CURA RECUPERA 106

RECUPERRA 1PT
HTRIEUTO

BAHOAGENS

HRMA  COMLIM QUALDIER ARMA OE CORPO

ARMA DE OUALCOUER ARMA DE FOGO
FOG0 COMUM,

ECLUIPAMENTO PARA HACKERR
A MATRI~

CYBERDECK

COLETE OUIPAMENTO CORPO

ADICIONA S MUNICOES PARA
QUALCILER ARMA DE FOGO.

MUNICAD

SHIF



Esta & uma area uvazia. momentaneamente segura.
Seu  personagem  pode  aprouveitar e descansar  alguns  minokos

hela.

OESCARSAR (1x por missaod
Recupere até 1d5 de Pontos de Lida

. % -




FECOMPERNSH

106 DE =P
105 DE C%

VOLTAR PARA

H BRSE

FREMIO E~TER

(SOMEMTE SE Ex<PLOROU TODRS HS SHLAS
00 DUNGEOM)

MULTIFLICIE O =P OBTIDO =2
MULTIPLIOUE O C% OBTIDOO X189
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LocE esta indo para outro ponto da cidade
com missdes e inimigos mais fortes., porem
mais recompensas e comercios diferenciados.

Tem certeza gue guer continoart

—"

CLARC!




LOCALIDADE =2#

.% NIVEL DE DIFICULDADE: 2D6

-

ACESSORIOS “* i
CLAMDESTIMNGOS
MATRI
-4
{1E4
g{lve?

LOCAHLIDADE
EVENTO
ML 306



E 206 PARA O TIPO OE
PC E +106 PARA O QUE
ELE IFA DOIZER

FLERTHE
Role 205,

Se deu bem!

H EH Pt

HOMEM CURIOSO PESS0OAR PUBLICA
(= MULHER OCEMTE FAMOS0

3 ROBG SIMPATICO ExXECUTIVO

H CRIAHCA TiMIDD ENTREGRDOR

=] MUTAMNTE MEOROSO VICIROO

HOLOGRAMA BRALO MEMOIGO

PAPERR COMUERSA IMUJTL
DICA INFORMACAD UTIL PARA MISSAD
FLERTE JR SE DEL EBEM

PAFPD INUTIL CONVERSA T'NUTIL

SORTEIE O EVENTO E
INTERPRETE O SEU RSSUMTO

EVENTO

INFORMACAD UTIL PARA MISSAD
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EVENTO psE D6

Identidade enganosa Missdo extra

Lo[ta como ciborgue Reuelacan
Prejudicar Ruacalhado
Disfarce Ajuda
Esta wivol Muda de [ado
Morto’t RAlgo explode
Invasao pela matrix Robi
Contendas Mentira
Sequestro Missdo diferente
Feforco Passando  mal
Fraude [Isurpador

i Armadilha Tesouro

RlIgo inesperado E=traga

Promocao Sem wi fi
Perigo eminente Oungeon  maior
Ameaca Inimigo
Hssassinos Rliado

Arma Suicidio

VOLTAR




MER & *

PRODUTO DESCRICAD

MULTIPLICA EM 2% O
CREDIT GOLD WALOR DE C$ OETIOD MA
MISSHO S UMID.

MULTIPLICA EM 3
LUALOR DOE %P OBTIDO MA
MISSHD

PLAMNO OE
TREIMNO

MATH IMNSTAMTAMEARMEMTE 1
INIMIGO MR MATREIX 1 UNIO.

FIFEWALL

OROMNE +1 CORPO +1TECHOLOGIA

REVIVE 1 ALIADD CAIDO,
ROREMALIMA ELE VUOLTA COM 1PV MA
OUMGEDH.

CRIA IUMA COPIA DO 1USUARIC
HOLOGRAMA EVITANDO TOMARE O PRIMEIRO
0OAHO WA FALHA OO0 ATACILE.




- ~BORATE

MISSOES DA v)

NPC

INTERAGIR

SERVICOS DESCRICAD

ORTHKS RECUFERA 2 PU
PORCOES RECUPERA Y PUS

HOMEMS. MULHERES.
COMPAMNHIA

MUTANTES.
PARA HOITE

APEMAS PARA SE OAR BEM




106 MISSOES

LOCALIZAR ESPIAD NA BOATE GALPAD
ESCOLTAR DANCARINAS BAIRRO
IMVADIR BOATE RIVAL GALPAD
IMUADIR VIA MATRIX MATRIX

ROUEAR MERCADORIA MEGA.CORP

ESCOLTAR PESSOA INFLUENTE RUAS

A —.

LOLTAHR RACEITAE

GRAMOE

GRANDE

GRAMDE
MEDIA

MEDIO

GRAMOE



CLiINICA MeDICA

IMPLAMTE 1 MEMBRO BIONICO GUE
EIOMICO RAOICIONA +1 CORFPO E +1 PU

RECRIA DOUTREO MERCEMARIO
EXATAMENTE IGUAL COM 0S5
MESMOS MUMEROS DE
ATEIBUTOS E PWS RATURIS

188 CLOMNRAGEM

SAIR X MISSOES OA CLIMICA



MISSOES DA
CLINICA MeDICA

“‘ﬁuﬂ”'»
» o . -~y A ':
AN ) -
' i
\ V\'f“\‘

106 MISSOES DUNGEDON TAMANHO

COMSEGUIR ORGHOS FURS GRANOE

ROUEBAR MEDICIMAS GALPAD MEDIO

ENTREGAR MERCADORIAS A “CLIENTES™ ] S MEDIO

CONSEGUIR RECEITRS MATRIH PECQUENDO

ROUEBAR CONCORREMTES MEGH CORF. GIGHAMTE

DESTRUIR ARCUIVOS MATRIH GIGAMTE

LOLTAHR RACEITAE



-

-u:'.ﬁ ST F

EM VINDO

A MATRIA!

CLIDUE MO SERVICO DOESEJAROO,

- SEMELHANTE A UMA MISSAO NA MATRIX,
SEM NUMERO DETERMINADO DE SALAS

- UERIFICA MERCEMARIOS DE ELITE
DISPONILEIS

- PEGLE IUMA MISSAO ALEATORIA

)

COMHECR O SITE OO0 CRIAOOR
COM MATERIAS E MAIS J0GOS



https://tdetudo3785.wixsite.com/jogadorsolo

MERCENARIOS

~

DE ELITE

CUSTO POR MISSAOD

C3 100

MERCENARIO

-

GUARRDA COSTRS +2 CORPO

OESFARS ARMAOILHAS
OROME OE OESARME
AUTOMATICAMERTE
+3 PODER CE FOGO E
ATIRADORES M3 RECARREGAM SUA MUNICAD ATE 3
UEZES

FEOERAIS

(NAD SAD convencidos a

DE QUEIMA DE ARCUIVO 1 VEZ
entrar pro bando)

MERCENARIOS +1 CORPO +1 PODER DE FOGO

ANIMAL CUE DESARMA 1 ARMOILHA
PET BIOMNICO X
E DISPISTA ATE 3 MOMSTROS.

. z : /L :' ’
- UOLTAR
2:3.:. e %

ki i A B



Semelhante a uma missdo, porém de tamanho infinito.
Jogue, crie e desenhe a sala da mesma forma conforme

as regras. contudo wocE pode desconectar quando quiser,

ExCETO OURANTE UM COMBATE! ENTAC, CUIDADO!

Role 1d6 e cliqgue nas opcdes




ANTIVIRUS

RECOMPENSRA:20C3

LocE tentou acessar um  arguivo, mas foi pego  pelo
antivirus do [ocal

Ele ird fritar seu cérebro e desativar seu cuberdeck.

HABILIDAOE - BLOGUEID: Se perder o combate ele

irda destruir seu cyberdek.

LITORIA




FIREWALL

RECOMPENSA: 30 C

1

Houi € uma area restrita e ndo pode passar.
H menos gque seja um Cyber Hacker muito boml
Firewall & wum [imite de protecdo que impede de

invasores, no caso. LocE entrel

HAEILIDADE - OFFLIME: uma derrota [he deixara 2Z4h
Sem acessar a matrix. Ignora salas de matrix com este
personagens durante as missdes.

RECOMPEMSH: 3@ CF.

LITORIA




ESCOLTHRE

RESGATAHRE

MATAHR

ROUBARR

INFILTRAR

TRASFPORTAR

3 CHSH

4 APARTAMENT
0

LOJRS

MEGR CORP

SHOPPIMGS

GALPAD

INDUSTRIA
MEG.CORP
MATRI
RUAS
BAIRAO
MATRI
DEPOSITO
PRACA
MEGA CORP

MATRIH

INVADOIFR

OESTRUIR

PROTEGER

sE LIVREAR

FUGIR

PECQLEMNO

PECLEMNO

MEDIO

GIGAMTE

GRAMOE

MEOIO

GRAMOE

GIGAMTE

MEDIA

PEQILEMNDO

MEDIA

GRAMOE

MEDIO

MEDIO

GIGAMTE

PECILEMNA




/

",

ROLE 106

0OE @ A 106

DOE @ A 1068

DUNGEDON PEGQUENA

OTO DE SALAS POR

ANORRES

SUBSOLOS

ROLE 206

OE 1 A 206

OE 1 A 206

ANOAR

DUNGEON MEDIA
OTD DE SALAS POR
ANDARES

SUBSOLOS

ANORR

ROLE 206

OE 2 A 308

OE 2 A 3068

DUNGEDN GRANDE

OTO DE SALAS POR

ANOARES

SUBSOLOS

ANOAR

ROLE 306+5

DUNGEDON GIGANTE

OTO DE SALAS POR

ANOARRES

SUBESOLOS

ANOARR

R







OESCAMSAR (1x por missao)

Recupere até 1d5 de Pontos de Uida-




I:DMBFITE

i ROLE 2D6b6

)@ ‘f”li

1




HACKERS

2 PONTOS DE VIDA
RECOMPENSA. 2 KP & 2C3

o

Sao eximios manipuladores de tecnologia. Seus atagues nao

se baseiam em tiros, mas drones, e aparatos techoldgicos.

HABILIORDE - HAKEARR: Se o personagem  fugir da
batalha o hacker te inwade wia matrixz e rouvbam -1d5 de

créditos.

VITORIA FUGIH DERROTH




NINFA ASSASSINA

RECOMPENSA:3IKP & 3C3

Guerreiras altamente treinadas, sao frias e calculistas. Mao
Usam aparatos pesados nem armaduras techoldgicas. Suas
maiores armas sao a sedugdn. Cuando atacam até mesmo os
mercenarios custam a acreditar nisso. Seus atagues ficam por

conta de [aminas e qgolpes furtiuvos.

HABILIORDE - SEDUCﬁD: O primeiro atague de personagens

de sexo masculinos serd sempre uma falha

LUITORIA FIUGIR




ROBG&S

4 PONTOS DE VIDRA
RECOMPENSA: 4 P 84 C3

Cuase toda mega corporacdo  tem  um, robds s30  muito

utilizados para wigildhcia e seguranca da corporacdo. Mas
quando sdo programados para matar fardo de tudo  para

destruir os mercenarios.

HABILIDADE - BLIWOAGEM: robds possuem +1 ponto de

yida extra

LITORIA FUGIR DERROTH




MERCENARIOS

RECOMPENSRA: S KP & 5C3

VocBs ndo sdo o5 Unicos  que  fazem  missdn.  Estes
mercendrios  estdo  trabalhando para &  concorréncia oo

simplesmente fazendo mesma missdn que uocés,

HAEILIDADOE - CACADOOR: Mercenarios te  impedem de

FUGIR. Vo te cacar até o inferno se precisol

LITORIA




MAFIOS0

RECOMPENSA:9XP & 9C3

(Combate contra mais de um adversariod
Andam sempre com SeUs capangas. Sao muito perigosos e
tém bastante influBncia. Cuoidado, pois cada um tem  uma

especialidade em mandar matar.

HAEILIDADE - BAMDD: Mafiosos sempre sdo acompanhados
por um ATIRADOR 1 P & um Haker (2 PUs) E sd

serd atingido apds os dois do bando forem mortos.

LITORIA FUGIR




VOCE CHEGDU A
PDNTDS DE

— —_—

NS

Firm da Iinha para wocel

Melhor sorte da proxima wvez. Perde
todos o= itens, tesouros e KPS
Seu corpo @ dissecado na  Clinica

médica clandestinal

Caso ainda POSSLAM mais

personagens  ha  dungeon. Eles

podem chegar até a mesma sala

gue 0 personagem morto estd e

tentar =socorre-[o.

Isso ira dobrar a chances de aparecerem  monstros
errantes 3 e 6 agoral

Mao poderdo acessar a Matrix com o aliado caido;
Terao que Iewa-Io a primeira sala do dungeon e
ESCAPAR.



DRONES

3 PONTOS DE VIDA
RECOMPENSAE XP & 6 C3

RAIém de atacar soltando raios [aser aciona um alarme  que
pode trazer outro inimigo para o combate. Apds  destrui-lo
role 1d5. Saindo 2 ou 6 um  inimigo ouwiv o barulho e
chegara para o combate. E se for este o caso, role

novamente 2d5 para a tabela “monstro”

HABILIDADE - M™IRA: A primeira falha [he causara 2

Pontos de wida.

VITORIA FUGIH DERROTH




MERCENARIO
CIBORGUE

RECOMPENSA 6B XP & 6C3

)

P

Eles 34 foram mercendrios como wocE, porém aos poucos foram

mudando  seus membros  normais  por implantes  bifinicos  para

melhorarem sey desempenho. Muitos até perderam a humanidade.

HABILIORDE - EXEELII;ﬁEI: uma derrota  resultard  em
eliminacan imediata do personagem caido sem chance de receber

ajuda.

LITORIA FUGIR




GANGUES

RECOMPENSA:9XP & 9C3

(Combate contra mais de um adversariod

Se essa galera j& comega a aparecer para wocEé @ porgue 33
tem certa “fama™ nas ruas. Fama gera concorréncia e esses
assassinos fardo de tudo para acabar com seu bando. Eles

geralmente andam em grupos de 3 ou 5.

HABILIDADOE - BAMOO: Sempre estdo acompanhados de 2
MIMFARS

LITORIA FUGIR




POLICIAL

RECOMPENSA: 10 RP & 10CS +5KXPE C3
PARA CADA REFORcO ABATIDO

Foram unificados por uma Mega Corporacdo de seguranca. E
agora estdo mais [etais do gque nuncal Matar um policial faz
yocE  ser perseguido por toda dungeon. Sempre que woltar em

uma sala wazia role 1d6, saindo Y um novo policial aparecerdl

HAEILIOADOE - REFORCOS: a3 cada nowa falha no atague o
policial ird inuvocar um outro policial de S Pontos de Vida e
a Iuta so ira se encerrar com a morte de todos. (Combate

contra mais de um aduversario).

LITORIA FUGIR




MUTANTES

1T PONTOS DE VIDA
RECOMPENSA:1TXP & 11C3

S~

S SRT: T J

140 epF '\ :

= . Ze AR ¥ '.'~/
D,

Com a wibe de clonagem e mutacdo se alastrando por af @

muito comum encontrar motantes. Porém se um uier atras de
yocE cuidadol Eles podem ter as mais diversas mutacdes, os
mais perigosos sdo os criados em [aboratdrios para destruoir
aluos  especificos. Eles ndo precisam de arma de fogo ou
aparato tecnoldgico para acabar com o inimigo. Suas aptiddes

de caca sao mais que suficientes.

HABILIDADOE - HEGENERHEﬁDI Se nao acertar o ultimo

golpe ele ird se regenerar com metade dos pontos e wida

LITORIA FUGIR OERROTA




BERSERRBRERS
MECANICOS

RECOMPENSA: 12 RP & 12C3

Sdo armas que os EUA usaram na guerra conktra Israel em
cASE,. Adivinha quem gQanhou? Gragas a essas torrentes que
protegem oum homem em oma armadura blindada com alto  poder

de fogo. Equipado com metralhadoras e bazoka.

HABILIDADE - BLIMDAGEM: Ele ira resistir os 3 primeiros

atague bem sucedidos, deuido a sua couraca de aco.

LITORIA FUGIR




‘MATRIX

HAKEAR
Somente Hakers, 1@ POR SALA

Faole 1 item na tabela de tesouros

——

1. ARMA CORPO

2. ARMA OE FOGO

2. CORPO. TECHOLOGIA
. SUPER KIT MEDICO

. +306 MUNICAO
5 +205 CREDITOS

VOLTAR



s B

i — &

SORTEIE COM 2D6 E AMOTE MR FICHA DO PERSOMAGEM

i | ;i S |I EE% | y

arvAs CORPO

CORREMTE

CONTIUSHO DE ACO
HRMA= OE MHMETAHL
ARMAS OB HEOM
TERSER

COM PREGO+L

HEMA MEDIH UIBRO +1

COMTUSAO HEOM+1

ARMA ELETRICA+E

LAMKCA IOMICAH+2

MARTELO+Z

LOLTAR



s B

A <

\ SORTEIE COM 205 E AMOTE WA FICHAR DO PERSOMAGEM

b

206

y
eourrpAMeNTo CORPO ﬁ
& TECNOLOGIA |

KIT IMUASAD

HOLOGRAMA

CURR+ 206

COLETE +1C

EAMOANA COM CHIF

FPLAMO DE TREIMO

MIFA ROBOTICA+L

IMPLAMTE CIBERM+1C
ESCUDOD CEREERAL+2T
COLETE TITAWNIO+2C

HOLO-ESCUOO+2C

LOLTAR



s B

i — &

SORTEIE COM 2D6 E AMOTE MR FICHA DO PERSOMAGEM

2% W |

/
PODER DE FOGO ‘

ARMA ELETRICA

LAMCA CHAMAS+1

ARMA ELASTER MEDIO+
CHOOLUE LASER +1
SNIPER+Z

ME TRALHADORA+Z
METRAL PROTONS+2
ESPINGARDA+E

ESFIMNGAROA ELASTER+Z

GRAMADARS+S

GRAMADH DOESFREAGHE

LOLTAR



Esta sala contém um tipo de  armadilha, o mercenario  gue -

PASSAR no teste de TECWOLOGIA (tirando nimero MEMNOR no ‘

1d5) pode desativa-la,
Taluez seu mercendrio queira apenas se esquivar ou resisti-la ‘ ‘

Faca um teste de CORPO. Sendo bem sucedido sofrerd apenas

Yy metade do dano (-1dS.-2 de danol

| MO CASDO DE FALHA EM AMBOS 0S5 TESTES

5! O personagem sofrerd uma perda de -1d5 Pls.

Pl . 44 A

SUCESSO 1 FALHA




O motivo de estar neste dungeon fol encontrado. O gue pode

tornar a missao mais rapida.

Escolha uma das opcdes

Caso  existam mais salas e
' andares a serem explorados woce
g

pode optar  por  conkinuar  na
dungeon e conseguir o premio
extra,

Por sua conta e riscal

MISSAD
CUMPRIOA

CORTIMUIAR

ExPLORARDO




RECOMPENSH kit
206 DE XP
206 OE C$

VOLTAR PARA

A BASE

FREMIO E~TER

(SOMEMTE SE Ex<PLOROU TODRS HS SHLAS
00 DUNGEOM)

MULTIFLICIE O =P OBTIDO =3
MULTIPLIOUE O C% OBTIODDO x2@



-

\ JA PRGLEI DINHEIRD

ONDE PEMSH OUE WAL HMEU CREOY
ESTA AREA E RESTRITA PARA SOMEMTE PARA 0OS
CONVIDAOOS. SE QUISER PASSARE WAI TER CUE
PAGAR CHEEE SE WNAOQ, MADA FEITO!

PAGAR
TEMHO

ESTE

\R'

e Lol Ly e " teRs Bt oD i



TALVEZ POSSA
FAZER ALGO POR
'] MIM E EU GUEM
SABE POSSA
DEIxAR LOCE
PRSSAR.
ESCOLHA.

|
_
CLIQUE NA OPCAD ESCOLHIDA
ASSLUMIR A CULPA DE TODOS 05 INIMIGOS SERAD
CERTOS CRIMES FEDERAIS OURANTE 18 MISSOES
MATAR UM DIRETOR USA A REGRA 00 MONSTRO - :*‘

SHPREMD DIRETOR SUPREMO

REDUZ SEUS PONTOS DE VIDA
PELA METADE

ER. MUOEI DE
I0EIRA.



VOCE CHEGOU R
PONTOS DE VIDRA







Aqui wvocé paga para juntar mais itens iguais e subi-los

de nivel ou aprimora-los.

SERVICO
JUNTAR 2 TESOUROS IGUARIS E CRIAR UM
EQUIPAMENTO +1

ESCOLHA QUALODLUER TESOURD DA SUA MOCHILA Ou
ECQUIPAMENTO EONUS E TROOUE POR OUTRO

ALEATORIO RE-ROLANDD NA TABELA OE TESOUROS.

AOICIONAR +1 EM EQUIPAMENTO COMUM

ROICIONAR +2 EM ECUIPAMENTO COMUM

ROICIOMAR +3 EM EQUIPAMEMTO COMUM




NPCS

ROLE 306 PRRA O TIPO OE
NPC E #106 PARA O GUE
. ELE IRA DIZER.

FLERTAF
Fole 205,
Dados 1guais

Se deu bem!

D8 | TIPO D6 | PERSONALIDADE D6 | PROFISSAD
HOMEM ; CLRIOSO : MAFIOSO
MULHER DOENTE CYBER POLITICO
rROEO ' SIMPATICO : IMFLUEMTE
CRIANCA TiMIDO PESSOA PUBLICA
MUTANTE MEDROSO . ESCRALO

HOLOGRAMA G BRALO i PLAYEODY

D6 ASSUNTO EFEITO
PRPERF CONVERSA INOTL
OICH INFORMACAD UTIL PARA MISSAOD
FLERTE JA SE DEU BEM
PAFPD INUTIL COMVERSA T'NUTIL

SORTEIE O EVENTO E
INTERPRETE O SEU RSSUMTO

EVENTO

INFORMACAD UTIL PARA MI




pata woce que tern jogado até aqui. 33 deuve ter feito muita
coisa. E que tal marcar todas as coisas que fez durante o
jogo e tomar outras como desafios a serem superados, basta

anotar em uma [ista o gue consequil.

. COMECARMOO BEM Chegar ao nivel 1

TO PAGARNDO Gastar C% 16886

17 LES Conhsequir fazer amar.

CARCAOOR ML Matou 188 monstros

EOM SAMARITAMND Realizou uma doagdo pro autor,
CAFFETAD Realizou uma missao da boate
DOOT HACEER Realizou 188 invastes pela matrix
PROCURADOO Inuadiv 18 mega corporacies

ENUIADOS Mandou 18 mercenarios para missdes

extras.
| MO CEU TEM PAOD? Chegou a @ PUs
FA Lisite o site “jogador solo”
A LEMNOA Chegar ao nivel 168

O MITO Chegar ao nivel 1808

“EU SOU SEU PAIM Tenha um filho



https://www.paypal.com/cgi-bin/webscr
https://tdetudo3785.wixsite.com/jogadorsolo

_ M

CONQUISTA DESAFID

MEL BAMNOO

Possua 18 mercenarios

0 IMTOCAUVEL Conclua uma missdo sem perder PLL

HMAGHATH Possua mais de CF 1868665

MINI SERIE Conclua 5 missdes

SERIACO Conclua 13 missdes ‘
"’l TEMPORADH Conclua 26 missdes
“i 0O POPULAR Interaja com 3@ KPC's

Resgate um mercenario caido com @

- e,

0O SALVADOR

PL)
CIRURGIAD Realize TODOAS as missdes da clinica
BEBLIM Realize TODAS as missdes do bar

Equipe-se com todos os equipamentos
ESFPECIALISTH ®L3 .
bonus de nu3

A
Tenha "1 pts ou mais em algum 0:
SEMI-0OELS s
atributo o
1 GOO Tenha 132 pts em algum atributo

i
:

CAMPEAD Realize SEA missdes sem morrer

MOMOPOL Y Consiga 3 Mega Corporacdes

Possua um personagem  mulher com

OOMIMATRIA
mais S homens no bando.



W1

CONQUISTA DESAFID

Possua um personagem homem com 16

HAREM
mulberes a mais no bando.

Tenha um mutante no bando

MUTANTE

Receba 18 pés na bunda (Falhar na
FRIEMOZOME
rolagem de flertel

B Possua todos os jogos do 3 dados 1
v+ COLECIOMADOR

vida 1 RPG
]

' UIAJANTE 0O Mande um recado para o seu “eu™ do
f( FUTURO futuro. (serd postado depois no site)
! EXTERMIMADOR OO Mate 16EE monstros

FUTURO
O FORJAROOR Fealize uma forja.

Conclua uma missao com 1 PU
CIURSE FUI.

¥ restante.

2zt
TOME FARIDER Explore 16EA salas 0:
e '

Postou uma foto nas redes sociais ‘_

jogando o jogo com a hastag
| COMPARTILHAROOR

o #3d1ulrpg2@9S (serd postado depois

ho sitel

Oesarmou SE - armadilhas.

OESAREME

SO RELAXAMDO Ouwiu a radio 2899

m -

s : @
d% !



https://tdetudo3785.wixsite.com/jogadorsolo/lista-de-jogos
mailto:tdetudo3785@gmail.com?subject=recado do futuro
https://tdetudo3785.wixsite.com/jogadorsolo

.......

SR FAMA

FICOU TAD
MOTAVEL CLUE
COMSEGUIU A
ATENCHD DORS
MEGH
CORPORACOES,

.....

SHIE M+ PEGAR MISSAD



c ESCOLTHRE

3 RESGATAHRE

H MATAR

2 ROUBARR

G INFILTRAR

TRASFPORTAR

-,

CAHSR

APARTAMENTO

LOJIRS

MEGR CORP

R
r
<
| BN
-
o« -
~
| B 3
a»
P
™~

SHOPPIMGS

%:RI\I

GALPAD

o

INOUSTRIA
MEG.CORP
MATRI
RURS
BRIFRO
MATRI
DERPOSITO
PRACAH
MEGH CORF.

MATRIA

N

INVADOIFR

OESTRUIR

PROTEGER

sE LIVREAR

FUGIR

4 306 DUNGEON

PECUEMO

PECUEMNO

MEDIO

GIGANTE

GRANOE

MEDIO

GRANOE

GIGAMTE

MEDIA

PECQLUENDO

MEDIA

GRANOE

MEDIO

MEDIO

GIGAMTE

_ 7/1/




»
DUNGEON PEQUENA
ROLE 106 OTO DE SALAS POR ANDAR
. OE @ A 106 ANDARES
R DE @ A 106 SUBSOLOS
| A AR

DUNGEON MEDIA
ROLE 206 OTOD DE SALAS POR AMNDAR
OE 1 A 206 AMORRES

OE 1 A 206 SUBSOLOS

DUNGEDN GRANDE

ROLE 306 OTO DOE SALARS POR AMNDAR
OE 2 A ANOARRES

SUBESOLOS '

’ - ' i
4 o ) e 5 a

b !.,- Lo R

: - ® &

DUNGEDON GIGANTE

ROLE 306+5 OTO DE SALAS POR ANDAR

206+2 ANOARRES

SUBSOLOS

SN
™
? -

R

R4 o
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OESCAMSAR (1x por missao)
\ Recupere ate 1d5 de Pontos de Wida-

- LT e S L) q

e

‘.




CDMBHTE'
RDLE EDE

R ’-‘ -

206 MONSTROS

"
- ,_lt"’f...;v



DRONES

RECOMPENSAE XP & 6 C3

Aleém de atacar soltando raios [aser aciona um alarme que
pode trazer outro inimigo para o combate. Apds destrui-lo
role 1d5. Saindo 2 ou 6 um  inimigo ouwiv o barulho e
chegara para o combate. E se for este o caso, role

novamente 2d5 para a tabela “monstro™

HABILIOAROE - MIRA: A primeira falha [he causara 2

Pontos de wida.

LITORIA FUGIR




MERCENARIO
CIBORGUE

RECOMPENSA 6B XP & 6C3

Eles 34 foram mercendrios como wocE, porém aos poucos foram

mudando  seus membros  normais  por implantes  bifinicos  para

melhorarem sey desempenho. Muitos até perderam a humanidade.

HABILIORDE - EXEELII;ﬁEI: uma derrota  resultard  em
eliminacan imediata do personagem caido sem chance de receber

ajuda.

LITORIA FUGIR




GANGUES

RECOMPENSA:9XP & 9C3

(Combate contra mais de um adversariod

Se essa galera j& comega a aparecer para wocEé @ porgue 33
tem certa “fama™ nas ruas. Fama gera concorréncia e esses
assassinos fardo de tudo para acabar com seu bando. Eles

geralmente andam em grupos de 3 ou 5.

HABILIDADOE - BAMOO: Sempre estdo acompanhados de 2
MIMFARS
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POLICIAL

RECOMPENSA: 10 RP & 10CS +5KXPE C3
PARA CADA REFORcO ABATIDO

Foram unificados por uma Mega Corporacdo de seguranca. E
agora estdo mais [etais do gque nuncal Matar um policial faz
yocE  ser perseguido por toda dungeon. Sempre que woltar em

uma sala wazia role 1d6, saindo Y um novo policial aparecerdl

HAEILIOADOE - REFORCOS: a3 cada nowa falha no atague o
policial ird inuvocar um outro policial de S Pontos de Vida e
a Iuta so ira se encerrar com a morte de todos. (Combate

contra mais de um aduversario).
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MUTANTES

RECOMPENSA:1TXP & 11C3

Com a wibe de clonagem e mutacdo se alastrando por af @

muito comum encontrar motantes. Porém se um uier atras de
yocE cuidadol Eles podem ter as mais diversas mutacdes, os
mais perigosos sdo os criados em [aboratdrios para destruoir
aluos  especificos. Eles ndo precisam de arma de fogo ou
aparato tecnoldgico para acabar com o inimigo. Suas aptiddes

de caca sao mais que suficientes.

HABILIDADOE - REGENEIQFH;ﬁD: Se nao acertar o ultimo

golpe ele ird se regenerar com metade dos pontos e wida
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BERSERRBRERS
MECANICOS

RECOMPENSA: 12 RP & 12C3

Sdo armas que os EUA usaram na guerra conktra Israel em
cASE,. Adivinha quem gQanhou? Gragas a essas torrentes que
protegem um homem em uma armadura blindada com alto  poder

de fogo. Equipado com metralhadoras e bazoka.

HABILIDADE - BLIMDAGEM: Ele ira resistir os 3 primeiros

atague bem sucedidos, deuido a sua couraca de aco.
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FEDERRIS

RECOMPENSA- 36 P & 36 C3
TERA CUE FAZER MISSAD DE QUEIMA DE ARGUINVO
LOGO EM SEGUIDA

(COMBATE CONTRA MAIS DE UM ADVERSARIO)

Cuando a CIA. FBI e ATF =e juntaram criaram essa Mega
Corporacdn de seguranca que pega oS casos mais sérios que a
policia ndo consegue resolver. Dificilmente uma pessoa  fisica
consegue  ser atendido por eles, mas se wocé tem um Mega
Corporacdn  certamente  wai adorar o5 seruicos deles.

Geralmente andam em grupos de 2 (um de cada ex corporacac).

HABILIDADE - PARCEIRC: serao 3 inimigos com 12 "ws cada
i <
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SENTINELRA

RECOMPENSRA: 28 XP & 28VC3

Quando a policia foi unificada uma mega  corporacdo  tomou
conta dela. Porém existe um drgdo ainda superior 3 policia que
trabalha por oukra mega  corporacdo  secreta, Minguém  nunca
soube informar direito. O fato que soldados “sentinelas™ sdo a
elite. Altamente treinados no combate corpo a corpo e armas

de fogo. Se os uir cuidadol

HABILIDADE - DURAD: Sentinelas possuem o dobro de Plls
tendo entdn 28 Pls
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CYBER POLITICOS

RECOMPENSA:SERP & 56 C3

TERA OLE FAZER MISSAD COUEIMA DOE AROUIVO LOGO EM
SEGUIOA.

= w4

(Combate contra mais de um adversariod

Os politicos em si sao fracos e com um acerto ja os mata, o
problema sdo as organizacdes gue estdo com eles. Geralmente
um  politico  andam  cercados  com guarda costas  tdo bem

treinados guanto os sentinelas.

HABILIOROE - BAWOCD: Andam sempre com 2 sentinelas como
guarda-costas. Tendo S6 PUs devido 35 sentineli = gue o

escoltam.
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ROBO EXECUTOR

16PONTOS DE VIDA
RECOMPENSA: 16KP & 16 C3

s

Se um robd Ja & um pé no saco imaging um robf executor
programado  por uma mega corporacdo  apenas para dar fimoa
Seu mercendrio® Pois € Estes robis, diferente dos anteriores

foram criados exclusivamente cacar e matar.

HABILIDADE - EXECUCAD: Mercendrios cafdos com B Pus

serdo mortos imediatamente por eles.
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MEGRA EXRECUTIVOS

RECOMPENSA:17RP & 17 C3

Eles estdo um nivel ou dois a baixo dos diretores supremos
de uma mega corporacdo. Se quiserem, podem comprar a cidade
inteira sd pra te matar. Estd  sempre acompanhado  de
mercenarios tao bons, quanto wocEl Cluem sabe tem sorte e
recebe um conuite para trabalhar para eles. Para chegar em
destes precisa passar por sel exército de robds execotores e

sentinas., pois sempre estd confinado a sua mega corporacao.

HABILIDADE - REFEM: Mercendrios cafdos com @ Pus uiram
reféns contra mercenarios gue queiram  resgata-lo. sendo  que
um  ataque bem  sucedido  atingird o refém. Use a regra de

DESARMAR ARMADILHA para resgatar o mercenario  ~ddo.
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MEGRH
ERECUTIVOS

1AEEP + TOMA A MEGA CORPORACAD PARA ST +
IMUNIOARDE SOBERE FEDERAIS, POLICIAS E
SENTINELHS

MEGA Corporagdo ¥

HHBILIEIFHIIE = HEGH CORPORACHD: wocE precisard ter um
historico de ao menos 1686 missdes bem sucedidas no se bando.
Em seguida entrar em uma dungeon de mega corporacdo  de
tamanho Qigante Ta dele) e em sequida ao final da  sala
acessar a matrix gue também sera uma dungeon gig wte. para

entan enfrenta-lo.
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Firm da Iinha para wocel

Melhor sorte da proxima wvez. Perde

todos o0s  itens,

tesouros e =Ps

Seu corpo @ dissecado na  Clinica

médica clandestinal

Caso ainda POSSLAM mais
personagens  ha  dungeon. Eles
podem chegar até a mesma sala
gue 0 personagem morto estd e

tentar socarre-Io.

Isso ira dobrar a chances de aparecerem  monstros

errantes 3 e 6 agoral

Mao poderdo acessar a Matrix com o aliado caido;

Terao que Iewa-Io a primeira sala do dungeon e

ESCHPAE.
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HAKEAR MAT R'

Somente Hakers, 1x POR SALA

Fole 1 item na tabela de tesouros

1. ARMA CORPO .

2. ARMA DE FOGO

2. CORPO- TECHOLOGIA
Y SUPER KIT MEDICO

(BECUPERH 205 P

S. +38 MUNICAO

5. +305 CREOITOS
VOLTAR




SORTEIE COM 3068 E AMOTE WA FICHR OO F'EI-_—.!EiI:II'-IHI_-iEI'-'1

COMTUSAD COMUM
COMTUSAD IOMICO
LIBRO ARMAS

CORREMTE

-

-, -
B R

COMTUSAD DE ACO

HRMAS OE HMETAL

Y

r

HRMAS OE HEOM

TERSER

wi?y

CoM PREGO+L

R
r
<
| BN
-
o«
T
Al
P
~

".v_v RI Q l

ARMA MEDIA VIERO +1

CONTUSAD NEOR+1
ARMA ELETRICA+Z
LANCA IONICA+2
MARTELO+2
MARTELD IOMICOH+Z

CORTANTES DE LUZ+3




SORTEIE COM 206 E AMOTE HA FICHA DO PERSOMAGERM

eourravenTo CORPO &
TECNOLOGIA

CYBERDEK
LOCALIZRO00R TERMAL
ROUPAS DE ASSALTO

KIT INUASAD

HOLOGRAMA

CURA+ 205

PARm

COLETE +1C

BANDOAMNA COM CHIF

-
-
-
-
»
—

Tamms A

~
’

FLAMD DE TREIWO

(WY

MIRA ROBOTICA+LT
IMPLAMTE CIBERM+1C
ESCUDO CEREERAL+LT
COLETE TITAMIO+2C
HOLO-ESCUOC+2C
CYBERDEK. TUNROO+ZT
METH—HRMHDUEH+EE+IT

» -"

LOLTAR
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SORTEIE COM 305 E ANOTE NA FICHA DD PERSONAGEM

i
y

P
X

ARMA OE FOGO COMUM
ARMA BLASTER
BESTH LASER

ARMA ELETRICH

-

-, -
B

LAMCA CHAMAS+1

AREMA BLASTER MEDIO+L

)

r

CHOLILE LASERE +1

SHIPER+2

i’y

R
r
<
| BN
-
o«
T
Al
P
~

METRALHADDOREA+2

".v_v RI Q l

METRAL PROTOMNS+3

ESPINGHROR+Z
ESPIMGHROR BLASTER+=
GRAMHADORS+3S

GRAMADA DESFREAG+2
CH +3

BIO ARMA+=




ARMADILHA

Esta sala contém um tipo de armadilha, o mercenario  gue
PASSAR no teste de TECHWOLOGIA (tirando ndmero MEMOR no '!
1d5) pode desativa-la, ‘
Taluez seu mercendrio queira apenas se esquivar ou resisti-la )

_ Faca um teste de CORPO. Sendo bem sucedido sofrerd apenas

! metade do dano (-1d6.-2 de dano).

MO CRSO DE FALHA EM AMBOS 05 TESTES i

0 personagem sofrerd uma perda de -2d6 Plls.

sSUCESSO
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O motivo de estar neste dungeon fol encontrado. O gue pode
tornar a missao mais rapida. ‘

Escolha uma das opcdes

1 Y

Caso  existam mais salas e

andares a serem explorados woce

pode optar  por  continuar na MISSHO
dungecn & consequir o premio o CUMPRIDA
extra,
il
Por sua conta e riscol | - CONTIMUAR
¥ - ExPLORANOO
t "‘ -
b 3




MISSAOD
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;. FECOMPENSH

205 OE =P
W 205 DOE C%F

VOLTAR PARA

o m

Sog® -5

H BRSE

FREMIO E~TER

(SOMEMTE SE E<PLORDOU TOORS AS SHLAS
0o OUMGEDOM)

MULTIFLICIE O =P OBTIDO =5
MULTIPLIOUE O C% OBTIDDO x=2E
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L EVENTO bsE D6 ’/

1

=

3

4
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1
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Identidade enganosa 1

Lo[ta como ciborgue c

Prejudicar
Disfarce

Esta wiual

Invasao pela matrix 1

Contendas
Sequestro
Feforco
Fraude

RArmadilha

=

=

G

Missan extra
Reuelacan
Ruacalhado
Ajuda

Muda de [ado

RAlgo explode

Robd

Mentira

Miss3o diferente
Passando mal
[Isurpador

Tesaura

4

5

o
a.
€

106 RESULTRDO 5 106 RESULTADO &6

1

=

RlIgo inesperado
Promocao

Perigo eminente
Ameaca
HA=zassinos

Arma

1 E=traga

c Sem wi fi

Oungeon  maior

Inimigo

9 AIiado

G Suicidio

VOLTAR




