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Classes de personagens

Classe HP ATO FUGH RAC HAB ESP
Guerreiro 16 1412 142 1d4 Heroismo
Ladr3o G 1d6 1d12 1d3 Ladinagem
Hago ] 1d4 1d38 1d12 HMagia Comum
Half[ing g 1d4 1d12 1d38 Grito de Guerra
Anao 12 1d2 1d4 1416 Derrubar
Elfo 5] 1d6 1d12 1d1E Atagque Rapido
Clerigo 14 1d1A 104 1d6 Magia Divina

Habilidades Especiais

Habilidade Dado Descricao Classe Favorecida

: - Mo seu turno cura 1d§ HP. E serve para expulsar mortow vivos, role CLERIGO
Magia Divina 1012 e para ep )
1d4 o resultado sera o numero de mortos uivos que UOCE Consegue
expulsar. Ou cause +1d4 de dano em inimigos normais.

: Mo seu turno. Causa  +1d8 de dano em 1d4 monstros MAGO, ELFO
Magia Comum 1d12

1le; Mo seu turno. Usa um dado a mais na no seu atague basico. CLERIGO,
GLERREIRD, ANAD

Hetrofsmo

Mo seu turno. Adiciona +1 no seu dano e -2de  dano gquando for atingido TOOOS EXCETO
Arma & Escudo 1d6 d ?

da prdzima uez MAGDOS E LADROES

Hrma Ile 35 m éDS 1E|1E| Mo seu turno. Adiciona +2 no seu dano. GUERREIRO, ANAD

L_adin A0EM 1d1E [a] col’ﬂbate: fica inuisiuel Dl.:'r um turno E. qgando atacar no proximo o LADRAD, HALFLING,
dano & dobrado ou pode fugir sem ser atingido ELFO

Fora de combate: Usa-se 1 ponto para achar uma armadilha . Usam-se 3
pontos para desarmar a armadilha. Serve para achar salas de tesouros
mas facil adicionando +1 no resultado do dado.

HPEILIE aria 102 Mo seu turno. Cause 1d8 de dano no aduversario. ELFO. LADRAD,
HALFLING
Mo seu turno. Role o dobro de dados para atacar. ANAD, GUERREIRO,
Forca Bruta 1d6 P
CLERIGO
B Mo seu turno. Adiciona +1 no ataque do seu grupo e reduz -1 no ANAD, GUERREIRO,
Grito de Guerra 1d4 ® . e
proximo dano de todos oS monstros quando forem atacar. CLERIGO
Esconde se no meio da [uta Voo pode realizar o prdximo atague valendo | LADIND, HALFLING
Ocultar-se 1d4 P P .
+2 dado de RAtague
Ly Ataca 2x HALFLING, LADIMNO,
Atague Fapido 104 i

Insultar 1d4 Chama os ataques para voceé na rodada dos monstros AMAD, GUERREIRO




Derruba um oponente 1x SO funciona 1x no mesmo monstro. TODOS
Derrubar 1d4 P

TIPOS DE MOWNSTROS

Nu_Dif Tipo de Monstros HP | ATQ
1 Feras, inimigos bdsicos. orcs, gnoll, trolls, zumbi, H | 1d3
n Inimigos comuns, inimigos elementais iniciais ou bandidos que ficam no g | 144

dertedor das cidades.
o Inimigos 3& espertos e com conhecimento de batalhas ou cria das treuas 15 | 1d5
fortes

3 Inimigos ja experientes. feiticeiros poderosos. Oragdes menores 24 | 148

H Oragdes Lendarios gigantescos 22 | 1d18

=] Inimigos Lendarios, colossais 4E | 1d12

PAORAD DE ATRGUE

® [CRESCENTE: O monstro & mais covarde e ataca quem esta com menor HP na sua
rodada;

® [DECRESCEWNTE: O monstro gosta de desafios e ataca quem esta com mais HP na sua
rodada;

® GRUPD: Monstros com este padrdo geralmente ndo estdo sozinhos e atacam todos o
mesmo alvo até que ele morra. Eles focam o que tem mais HP.

PONTOS DE MONSTROS (MP)

® A[BATER: Monstros com essa habilidade wio usa-la sempre no seu primeiro turno e
quantas uwezes tiver. Esta habilidade causa +1 ponto de dano no o aluo

® HMORTO WIVD: Monstros com esses pontos geralmente sdo cadaveres. Eles s3o imunes a
ataques comuns por quantas rodadas que eles tiverem de MP ou sd sofrem danos magicos
ol Magia Divina. Esse efeito sd dura o seu MP. depois que acabam eles podem ser
feridos normalmente.

® LIEMEMD: RAluos atingidos par essa habilidade ficam enuvenendados sofrendo 1d4 de dano a
mais durante o combate. O wveneno & cessado caso seja curado por magia divinag ou na
taverna.

® EMxAME: Essa habilidade causa o mesmo valor de dano sofrido na sua proxima rodada.

Geralmente monstros com esta habilidade ndo atacam a menos que sofram dano.




MONSTROS

Nome HP | Daho Padr3o MP
Gaoblin = 1d3 Crescenta 1 abater
Kaobold H 1d3 Crescenta 1 abater
Orc H 1d3 Decrescente 1 abater
Gnoll 5] 1d4 Decrescente 1 abater
Troll 1 1d4 Crescente 1 abater
Ghoul H 1d4 Grupo 1 morto wiva
E=gueleto 15 1d5 Decrescente 1 morto wiva
Homem [agarto 15 1d6 Decrescente Z abater
Troglodita 15 1d6 Decrescente 2 Ueneno
Harpia 15 1d6 Grupo 2 abater
Hobgablin 15 1d5 Decrescente 2 abater
Urso coruja 24 1d3 Crescenta 2 enxame




Medusa &4 1d5 Decrescente 3 abater
Oagro 4 1038 Decrescente 2 abater
1 morto vivo
Cb=eruvador 4 142 Decrescente 1 ueneno
1 abater
Cao do inferno 32 | 1d1@ Crescente Y abater
Oragdo Menor 32 | 1d1@ Decrescente Y abater
Manticora a2 1d1E Decrescente Y abater
Oragao HiA 1d12 Decrescente 3 UBeneno
Espectro do mal YA 1diz Grupo S morto uivo
c abater
Oragao [endario Uy | 1di2 Decrescente 2 UEneno

1 morto wivo




CIRARE $:00

Conseguindouma aventura na cidade: role 1d6 para cada item das 2 tabelas abaixo: (3d6)

0 CARA DA RVENTURA AVENTURA Im6l: RECOMPENSA A0 CONELUIR: MZ0XI0 NE OURO + ROLAGEM TABELA TESOUROS
In6 + In6 2
E RESGATAR algo ou alguém

1 Homem 1 Lendario . . .
ER )1y Sl Objeto ou item valioso
2 Mulher 2 Informante
4  clero 4 Vendedor m Criatura, viloes
5 Crianga 5 Corrupto S: EXPIILSAR Matar todos os monstros da dungeon
8l [Guarda i i Psaeee 6: FORTUNA Ouro, gloria, joias! Um bom loot no final
SERVIOS
SERVICOS | PRECOP.0 DESCRIGA0
Taverna/ 10 por nivel Re-rola os todos atributos da ficha e recupera
Pousada o HP todo
Igreja 50 por nivel Ressuscita personagens mortos
LOJAS
EQUIPAMENTO
[SORTEAR 0 EFEITO DE Eonus]
Nivel 1 +1 Equipamento 12 habilidade
300 Nivel 2 +2 Equipamento 22 habilidade
900 Nivel 3 +3 Equipamento 32 habilidade L .
1! ,»._1| o 0
2.700 Nivel 4 +4 Equipamento 42 habilidade i : PLEASE JHTT
24.300 Nivel 5 +5 Equipamento 52 habilidade
MAPA GERAL F——
1 Torre de magos Ing, ISI0 oU SALAS
2 Cidade 1D4 Andares
3 Forte de vigilia 1D4 Subterraneos
4 Floresta 1D3 Saidas
5 Alojamento ENCONTROS N6
abandonado
1 Vazia
6 Pantano
2 Inimigo
7 Montanhas
. . 3 Inimigo
8 Desfiladeiros
4 Inimigo
9 Deserto .
10 Mina 5 Armadilha
11  Caverna natural 6 Enigma

12 Vila

ENCONTROS 6
TESOURDS EM QUARTOS SELRETOS IN6

1 ez 1 Cura recupera 1d6HP

2 Inimigo 2 1d12 pegas de ouro

3 Inimigo 3 Equipamento

4 Inimigo 4 Pergaminho volta pra cidade
5 Inimigo 5 Mana recupera 1d4 HAB ESP
6 Nada 6 2d12 pegas de ouro




Classes de Persohagens

Guerreiro HP10/10
Nivel: 1

Mochila & anotagdes:

Hab. Heroismo

LadraoHP 6/6
Nivel:

Mochila & anotagdes:
Hab. Ladinagem

ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP
DADO 1d12+ 1ds+ 1d4+ 1d6+ 1d DADO 1d6+ 1d12+ 1ds+ 1d10+ 1d
ROLAGEM | N/A ROLAGEM | N/A
Mago HP 4/4 Halfing HP6/6
Nivel: Nivel:
Mochila & anotagdes: Mochila & anotagdes:
Hab. Magia comum Hab. Ocultar-se
. M‘*—-’i
ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP
DADO 1d4+ 1d6+ 1d8+ 1d12+ 1d DADO 1d4+ 1d12+ 1d8+ 1d6+ 1d

ROLAGEM | N/A

ROLAGEM | N/A

Ando HP 12/12
Nivel:

Mochila & anotagdes:
Hab. Grito de Guerra

ElfoHP 8/8
Nivel:

Mochila & anotagdes:
Hab. Arquearia

ATQ. | Fuga | RAC. HAB ESP

ATQ. | Fuga

HAB ESP

DADO 1d10+ 1da+ 1d6+ 1d4+ 1d

DADO 1d6+ 1d12+

1d4+

1d

ROLAGEM [ N/A

ROLAGEM | N/A

Clérigo HP 10/10
Nivel:

Mochila & anotagdes:
Hab. Magia Divina

ATQ. | Fuga

RAC. HAB ESP

DADO 1d10+ 1d4+

1lde+ 1d12+ 1d

ROLAGEM | N/A




